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Resumo

Este trabalho € o resultado de um estudo bibliografico visando a refletir e conceituar o uso da
internet como mais um recurso metodologico em sala de aula, para auxiliar e despertar no aluno
o interesse pelas pesquisas educacionais. Esta nova alternativa apresenta uma série de pontos
positivos, pois a internet disponibiliza uma gama de contetdos diversificados e em tempo real na
comunicac¢do com o mundo. Porém, é necessdria a conscientizagdao dos perigos que internet pode
oferecer em sala de aula pelo uso incorreto por profissionais ndo qualificados para esta nova
tecnologia. Ela abre caminhos para a aquisicdo de novas experiéncias que podem conduzir a
promog¢do da cidadania, j4 que a sociedade € produto de experiéncias adquiridas através dos
tempos. Assim sendo, deve ser utilizada como mais uma ferramenta para resgatar no aluno o
anseio pelo saber e, ao mesmo tempo, fazer com que professores repensem suas praticas
metodoldgicas educacionais e reflitam que, por meio do computador, também alcancarido ensino
e aprendizagem. A inclusdo digital nas escolas € um espago cujo objetivo € promover e assegurar
ao aluno a exposicdo de suas ideias, e sua interacdo com o mundo de forma participativa e
criativa. O uso do micro e de todos os demais recursos tecnoldgicos disponiveis, se colocados
como auxiliares estimuladores do raciocinio 16gico e da sede e busca de conhecimento e troca de
experiéncias, levard certamente a superacdo de suas proprias limitacdes, provocando o
desenvolvimento de capacidades cognitivas, ou seja, indiretamente ocorrerd a inclusdo na
sociedade do mundo digital.

Palavras-chave: Tecnologia. Internet. Aluno. Pesquisa.
1. Introducao

As escolas brasileiras t€ém enfrentado grandes problemas nas ultimas décadas com a
desmotivagao no contexto da pesquisa escolar. O ambiente escolar deve preparar-se para atender
a esta nova geragdo de alunos “navegadores” e usar este artefato — que € a internet — como um
chamariz para o processo ensino/aprendizagem, de uma maneira rdpida e inteligente. A
necessidade de pesquisar e estar informado é um dos pontos principais para que o aluno
desenvolva suas habilidades cognitivas e adquira conhecimentos.

A pesquisa escolar € um dos caminhos pelos quais os alunos ird se aproximar da area de
producdo de conhecimento e, esse canal de ligacdo entre pesquisa e conhecimento deve ser
conduzido pelo professor. Diante desse contexto, se o professor ndo tiver habilidades e disposi¢ao

para executar tal atividade, essa relacdo pesquisa/conhecimento ndo acontecera.
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Este trabalho tem como objetivo realizar uma reflexdao sobre a importancia do uso das
novas tecnologias para auxiliar pesquisas em sala de aula. A proposta é dar énfase a necessidade
da inclusdo digital e desmitificar a aversdo ao computador; demonstrar que a jungdo entre o
universo digital e o uso de recursos tecnologicos como materiais diddticos podem favorecer tanto
os docentes como os alunos, para que possam entender e dominar as novas tecnologias e gerarem
uma sociedade preparada para a vida real e virtual. Esta preocupacdo da qualidade de
conhecimento, e da busca de informacdo por meio de recursos tecnoldgicos, resulta em uma
sociedade mais evoluida nos aspectos econdmicos, sociais, educacionais e culturais. Se inclusdo
digital estd impressa em nossas politicas educacionais, que ela venha para despertar no aluno o
anseio pelo saber, pois futuramente ele serd um formador de opinido que atuard efetivamente em

varios aspectos na sociedade.

2. Pesquisar de Forma Diferente

Possibilitar essa nova forma de pesquisa escolar mediada pela internet na sala de aula, é
conduzir para uma nova concep¢do de fonte de conhecimento que supere a mera cOpia do
trabalho que o professor elenca para o aluno. Ir até a biblioteca para fazer a pesquisa e, ao chegar
14, a bibliotecdria j4 deixar a pagina da enciclopédia marcada, preparada para o aluno realizar a
cOpia, pouco ou nenhum conhecimento real produz.

Assim, que essa nova alternativa — ler/escrever que ultrapassa as paredes das tradicionais
bibliotecas — propicie um ato de constru¢do do saber, que promova uma acdo educativa
transformando o educando em um sujeito leitor-escritor.

Podemos definir pesquisa como uma busca continua pelo ato do saber, do conhecer, do

descobrir. Bagno (2000, p. 17) define pesquisa:

Pesquisa é uma palavra que nos veio do espanhol. Este por sua vez herdou-a do latim.
Havia em latim o verbo perquiro, que significava ‘procurar; buscar com cuidado;
procurar por toda parte; informar-se; inquerir; perguntar; indagar bem, aprofundar na
busca’. O participio passado desse verbo latino era perquisitum. Por alguma lei da fonética
histdrica, o primeiro R se transformou em S na passagem do latim para o espanhol,
dando o verbo pesquisar que conhecemos hoje.

O interesse pela pesquisa ndo deve partir somente da obrigatoriedade do aluno
corresponder ao aplicado pelo professor, mas sim, deve ser também o objeto de desejo do

professor; um bom professor deve ser um bom pesquisador para poder exigir a participacdo do
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aluno. E necessdrio que haja uma interagio entre quem aprende e quem ensina, para que acontega
uma troca de conhecimentos significativa em que ambos sejam igualmente recompensados pelo
ato de ensinar e aprender.

O site historiaehistoria.com.br nos informa que o ato de pesquisar foi inserido no a&mbito
escolar nos meados dos anos 70, com a implementacdo da Lei 5.692 como uma nova opg¢ao de
restaurar o ensino brasileiro, mas foi utilizada como pratica obrigatdria em sala de aula; a funcio
do professor era de exigir que o aluno pesquisasse, ndo como fonte de conhecimento, mas sim,
pelo simples ato de cumprir o curriculo que a politica educacional da época exigia. Segundo
Papert (1994, p. 29): “[...] o trabalho escolar € feito apenas porque o planejador de um curriculo
decidiu que fazer o trabalho moldaria quem fizesse numa forma desejavel [...]".

Ao contrario do que a propria politica educacional daquela época focava, a internet
disponibiliza milhdes de informag¢des a uma infinidade de pessoas interligadas a0 mesmo tempo e
em qualquer lugar do mundo, possibilitando uma série de condi¢des favordveis como centro de

pesquisas. Segundo Leite (2003, p. 82), internet é:

E a maior rede de computadores interligada a milhares de redes menores. Surgiu em
1969 com o objetivo de tornar possivel a comunicagdo entre os pesquisadores de
algumas universidades norte-americanas que utilizavam diferentes tipos de
computadores e sistemas. Popularizou-se a partir da década de 80 permitindo o acesso
individual e comercial.

O ritmo acelerado e a quantidade de informacdes, que circulam no mundo atualmente pela
internet, exige do aluno a capacidade de absorver e selecionar o méaximo possivel dessas
informagdes. Assim, o professor deve criar critérios metodoldgicos para produzir uma educagao
com qualidade, e quem trabalha na drea de educacdo conhece os novos desafios criados pelas
mudancgas e transformacdes, que gera nos modos de producdo de conhecimento, que sdo
provocados pelo uso da internet e, além de proporcionar formacdo cultural, ela pode efetivar a
implementacdo da transdisciplinaridade na sala de aula. Assim os alunos desenvolvem suas

habilidades cognitivas mediante um novo meio de pesquisa..

Navegar livremente na internet, como uma aranha atravessando sua teia, é, sem duivida,
uma das sensacdes mais delirantes para o jovem brasileiro. A estrutura de hipertextos na
www (WORLD WIDE WEB) é um poderoso engenho de busca de informagdo,
permitindo que o usudrio siga sua intui¢do, utilizando sua prépria configuracdo de
inteligéncia e curiosidade para buscar locais com informacdo nova e interessante [...].
(OLIVEIRA, 1996, p. 97).
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A escola precisa mudar seu paradigma sobre educacao, precisa considerar o aluno como
um ser pensante, dotado de habilidades e talentos, com histéria de vida, com estilos diferentes de
representagdes sociais; sdo aspectos que devem ser analisados na hora do processo
ensino/aprendizagem.

A inclusdo digital abre caminhos para a aquisi¢do de novas experi€ncias que podem
conduzir a promocdo da cidadania, pois a sociedade € produto de experiéncias adquiridas através

dos tempos:

A pessoa que ndo passa pela experiéncia da aprendizagem mediada ou a tem
insuficientemente ou ndo apropriada, sofre de privacdo cultural. E um ser que fica
privado de seu direito de existir na familiaridade com sua prépria cultura. (MACHADO,
2004, p. 84).

Uma integracdo entre as informagdes adquiridas por meio do acesso que o computador
disponibiliza e a producido de conhecimentos, indiretamente estard formando um aluno com mais
possibilidades de contribuir socialmente. De acordo com Schliinzen (2000, p.82), inclusdo digital:
“E 0 acesso de direito ao mundo digital, para o desenvolvimento intelectual (educacio, geragio
de conhecimento, participagdo e criagdo) e para a capacidade técnica e operacional”.

Mas, para que essas informacdes adquiridas transformem-se em conhecimento, exige-se
do educador uma postura docente que seja empenhada ndo s6 com a técnica de ensinar a
manusear uma maquina, como também o interesse do educador com o fundamento bdsico da
inclusdo digital, que € a integracdo entre a escola e o contexto social, em que o objetivo maior da
educacgdo escolar € a educagdo para uma vida social. A escola necessita ensinar para seus alunos
aquilo que ele vai usar no préprio convivio social. Segundo Lévy (2006, p. 41): “O computador &,
portanto, antes de tudo um operador de potencializa¢do da informacao [...]".

O anseio de um educador € que seus alunos sejam frequentes, atuantes e participativos,
mas, € necessdrio examinar cuidadosamente quais sdo os métodos utilizados para que isso
aconteca em sala de aula.

De acordo com Veiga (1998, p. 51),

[...] a opcdo do professor por um ensino critico e transformador somente se concretizard
através de uma sistemdtica de planejar seu trabalho de forma participativa e
problematizadora, que ouse dar oportunidade para o aluno reelaborar os conteidos do
saber sistematizado, com vistas a produgdo de novos conhecimentos.

A escola precisa tornar-se mais atraente e rever métodos de conceitos tradicionais no

ensino, mesmo porque, o processo convencional da alfabetizacio nunca deixard de ser
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fundamental a formacgdo, mas, é necessario mudar o velho conceito de que escola € o lugar de
aprender ca ler/escrever. Saviane (2003), nos chama claramente a atencio sobre a especificidade
do saber escolar: € o conjunto de conhecimentos, ideias, técnicas, recursos e artefatos. E uma
necessidade incorporar a tecnologia como fonte de aprendizagem, e o professor deve ser o
mediador nesta nova concep¢do de ensino. Levar em consideracdo que a tecnologia é uma
importante aliada para o desenvolvimento educacional e que essas informagdes transmitidas gere
mudancas significativas nos atuais métodos de ensino utilizados pelo professor visando a uma
reciprocidade com o aluno, dando margem nessa transferéncia de experi€ncias entre

professor/aluno. Ambos agentes do saber e conhecer .
3. Internet como fonte de pesquisa

O progresso tecnoldgico favorece novas técnicas de comunicac¢ao e principalmente como
fonte de pesquisa no qual, quantidade e variedade de acervos disponiveis na internet, siao

imensurdveis e podem aprimorar a qualidade de ensino.

Esse enfoque privilegia, em suas reflexdes, a no¢do de que a educacdo deve adequar o
homem a sua época e que isso, na atualidade, corresponde a desenvolver uma educagdo
para o futuro, que tome a seu encargo a orientacdo das forcas que estdo amadurecendo e
busque preparar as jovens geragdes para as tarefas que as esperam ( SAVIANI, 2003, p.
63).

Aceitar a internet como fonte de pesquisa educacional € possibilitar aos alunos e
professores acesso a contetudos atuais e com maior rapidez e agilidade. De acordo com Oliveira

(1996, p. 97), o acesso a informagdo deve ser de forma moderna e diversificada:

[...] Informagdes de natureza textual, imagética e sonora, vindas de todos os cantos do
mundo, sobre todos os assuntos imagindveis e disponibilizadas de forma a permitir
navegacio em vdrias dimensdes (passado/presente/futuro, superficial/regular/profunda,
atualizadissima/corrente/tradicional), [...].

Enquanto uma pesquisa em um acervo tradicional levaria meses, na internet di-se em
questdo de minutos; a aquisicdo de informag¢des € muito maior € em menos tempo, € com
resultados mais satisfatérios. Segundo Bagno (2000, p.48): “[...] Hoje em dia, ndo sei o que seria
da minha vida de tradutor se ndo pudesse recorrer a ela. J4 obtive informacdes ali sobre o Brasil
que nenhum livro impresso por aqui me deu [...]”. Estas e tantas outras praticidades ndo querem

dizer que deixardo os alunos pregui¢osos ou com lentiddo de raciocinio.
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O importante aqui é que a rapidez de execugdo se faz muito significativa, pois o aluno
pode direcionar suas habilidades cognitivas em outros campos de pesquisa. O simples fato de o
aluno ir até uma biblioteca, pegar um livro e manusear, ndo € garantia de que ird adquirir mais
conhecimento, isto requer uma vontade voluntdria muito pessoal de cada aluno. Disponibilizar
tempo para que os alunos naveguem pela rede € um dos meios para preparar os jovens a
participarem de uma sociedade voltada para um mundo que ndo para de evoluir, € 0 sistema
escolar precisa unir todos os recursos disponiveis, direcionando os alunos para que possam
adquirir experiéncias e contribuirem como sujeitos produtivos, tanto no contexto social, quanto
no mercado de trabalho.

Por que ndo considerar a internet como suporte e instrumento cultural na drea
pedagdgica? Segundo Costa (2006, p. 23):

A Internet oferece, portanto, uma variedade imensa de tipos de textos que podem ser
lidos ou escritos/produzidos, ou seja, novos géneros (hiper)textuais que estdo presentes
nesse novo espaco cultural, podem ser lidos ou construidos com 0s imensos recursos
técnicos que o computador coloca a disposi¢do [...].

Além do fato de estar pesquisando, navegar pela internet é a descoberta do mundo por
meio dos hipertextos, rompendo distancias geograficas, sociais e a exploragdo de todos os
recursos disponibilizados pela dindmica da interacio com o novo, com o que hd de mais atual,
permitindo descobrir o desconhecido. Nunca uma biblioteca tradicional estard atualizada com
tanta rapidez como na internet, e essa flexibilidade de acesso passa a ter um valor cultural muito
significativo, pois pode proporcionar aos alunos e professores uma comunicacdo com seus
conterraneos, trocando informagdes sobre descendéncias de origem, modo de viver, hébitos
culturais, tradi¢des. Essa comunicacdo eletronica pode auxiliar na valorizagdo cultural de cada
pais, “[...] uma diversidade que abrange tracos histdrico-culturais, socioecondmicos e até
geograficos.[...] muito trabalho deverd ser feito para que se desenvolva a tolerdncia as
diversidades, o respeito a outros valores e culturas” (OLIVEIRA, 1996, p. 122-123).

A digitalizac@o dos hipertextos possibilita uma navegagao mais rdpida e eficaz em meio a
um gama de informagdes com recursos disponiveis dos mais variados tipos, formatos e fontes.
Além de que, este recurso, ndo inviabiliza a utilizacdo de outros recursos tais como: jogos,
atualidades, musica, leitura de revistas em quadrinhos, que tanto podem ser virtuais como em

suportes tradicionais.
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[...] a digitalizacdo introduz uma pequena revolu¢do copernicana: ndo € mais o
navegador que segue as instrucdes de leitura e se desloca fisicamente no hipertexto,
virando as paginas, transportando pesados volumes, percorrendo com seus passos

biblioteca, mas doravante é um texto moével, caleidoscopio, que apresenta suas facetas,
gira, desdobra-se a vontade diante do leitor (LEVY, 1996, p. 44).

Incentivar a pesquisa para desenvolver no aluno o habito de pensar, refletir, questionar e
argumentar usando recurso tecnolégico é fundamental para que a principal funcio da internet seja
a de objeto de estudo, e ndo uma fébrica de inteligéncia artificial. E muito importante um

acompanhamento metodoldgico de conscientizagdo sobre o famoso copiar e colar:

z

A tentagdo da copia no mundo da nova midia é enorme, porque a profusdo de
informagdo atinge patamares de verdadeira inundacdo incontroldvel. Por causa disso,
muitos alunos que imaginam “pesquisar” na Internet ndo vao além de acumular pedacos
de textos ou imagens, tendo como trabalho apenas navegar para coletar dados, sem se
preocupar em tornar-se sujeito de conhecimento reconstruido ( DEMO, 2003, p.79).

Outra faceta que a internet disponibiliza € a possibilidade de publicar os textos criados
pelos préprios alunos; esse recurso pode ser usado pelos educadores como incentivo de
divulgarem os trabalhos de sua propria autoria, ou seja, cria a oportunidade de editar textos ou
trabalhos desenvolvidos dentro da propria escola para que toda a comunidade virtual tenha
acesso.

A educacdo precisa se desenvolver, adaptar, inovar e, principalmente, se atualizar, para
acompanhar o desenvolvimento do ser humano. Podemos perceber que na evolugdo da
tecnologia, a educacdo € um dos campos da sociedade que menos acompanhou esse progresso,
entretanto, o que se sabe € que € na escola que o individuo € formado na concepcdo de sociedade.
A escola hd muito deixou de ser um lugar onde sé se ensinava a ler e a escrever; hoje a escola é
considerada como o berco do saber/aprender e, a internet pode ter um papel fundamental nessa
funcdo, devido a sua riqueza de conteido. Ela abre caminhos enquanto forma de pesquisa, pois
edifica pontes para diminuir as distancias fisicas e sociais que separa o aluno do ambiente em que

vive e o do conhecimento de outras culturas e até mesmo da realidade mundial.

Navegando na rede, ndo estaremos, portanto, apenas nos apropriando de um novo
instrumental técnico revoluciondrio ou de novos c6digos sonoro-visuais ou grafico-
auditivos comunicativos para escrever e ler, mas, sim, construindo um novo objeto
conceitual mediado por novos tipos de interagdo lingiiistica, social e cultural. (COSTA,
2006, p. 26).

Um dos aspectos negativos ao focalizar a importancia da pesquisa por meio da internet é

que ainda existem pessoas sem qualificacdo para usufruir deste tipo de recurso tecnoldgico, e €
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fato que, ou acompanhamos a tendéncia positiva gerada pela evolucdo, ou ficamos a mercé da
metamorfose natural da humanidade, caminhando a passos lentos, esperando que algum milagre

aconteca. Segundo Lévy ( 1996, p. 118):

[...] Ou acompanhamos as tendéncias mais positivas da evolugdo em curso e criamos um
projeto de civilizacdo centrada sobre os coletivos inteligentes: recriacdo do vinculo
social mediante trocas de saber, reconhecimento, escuta e valorizacdo das
singularidades, democracia mais direta, mais participativa, enriquecimento das vidas
individuais, inven¢@o de formas novas de cooperacdo aberta para resolver os terriveis
problemas que a humanidade deve enfrentar, disposi¢do das infra estruturas informadticas
e culturais inteligentes.

A educacio usando pedagogicamente a internet como um recurso visando a levar o aluno
a adquirir uma aprendizagem pessoal mais rica € a0 mesmo tempo criativa; € como também, ao
permitir que o conhecimento diversificado ultrapasse os livros didaticos e as salas de aula,
proporcionard ao aluno uma formac¢do com autonomia para a emancipacdo com coeréncia,
formando assim um sujeito que requer muito mais que ser um agente passivo no contexto escolar,
mas sim um individuo que queira partilhar as experiéncias vividas com toda sociedade, sujeito
agente do seu aprender e fazer.

Para que o computador em sala de aula? O que podemos fazer com o computador no
contexto educacional? Podemos ensinar por meio do computador? Sdo vdérias as questdes que
atormentam os profissionais da educacdo. As respostas sO serdo encontradas a partir do momento
em que cada proposta for colocada em prética juntamente com a dedicagdo do professor
envolvido no caso. O mais importante é que todos os envolvidos se dediquem e aceitem o
desafio de forma positiva. A elaboracido de um projeto pedagdgico € necessario para que a escola

atinja seus objetivos, assim evitard uma possivel frustracdo ao se deparar com muitos erros.

O uso coletivo em sala de aula é totalmente diferente: em geral ocorre com a mediagdo
do professor, normalmente em atividades disciplinares, e corresponde a utilizacdo de
materiais didaticos escolhidos e validados, preparados e trazidos pelo professor,
integrados em seus planos de aula. Trata-se de uma observacao orientada, utilizada em
geral como apoio as aulas expositivas, e na qual se utiliza principalmente materiais
audiovisuais [...] pode produzir grandes vantagens em razio da possibilidade de acesso a
informag@o buscada e a interatividade que torna a atividade mais dindmica. (BELLONI,

2003, p. 72, grifos do autor).

A troca de informagdes e a interatividade entre estudantes e pesquisadores por meio de
redes informaticas favorece o desenvolvimento de pesquisas cientificas facilitadas pelo acesso

rdpido e fécil de adquirir informacdes, dados estatisticos atualizados, imagens de satélites que sdo
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instantaneas, e outras vantagens que podem tornar a pesquisa mais completa, com resultados
satisfatorios e com este incentivo podem surgir novos pesquisadores.

Nada vai adiantar possuir/utilizar recursos tecnoldgicos se ndo houver uma pedagogia
inovadora que possibilite o uso da tecnologia como fonte reflexiva e que condicione o aprendiz a
uma nova forma de integracdo com o conhecimento e, cabe lembrar, que o ambiente escolar
também deve se adequar para essa nova concep¢do de ensino/aprendizagem, pois as tecnologias
estdo presentes no universo da vida cotidiana dos jovens. As informac¢des que vinham sendo
transferidas de séculos a séculos por meio de recursos como a pedra, papiro, papel, giz, € hoje
transmitida por meio de bits, codigos digitais, mensagens virtuais, e-mails; essa evolucdo
tecnoldgica proporciona conhecimentos que também podem ser utilizados como recurso
educacional no ambiente escolar.

Romper o espaco fisico das atividades pedagdgicas para o espaco virtual, € abrir as salas
de aula para o mundo, onde o ambiente educacional proporcionado pelas novas tecnologias pode
ser ilimitado, proporcionando uma infinita producdo de conhecimento. De acordo com Almeida (

2003, p. 208):

[...] Rompe-se assim com a limitagdo espago-temporal da aula, o que possibilita a
abertura da sala de aula e dos espacos pedagdgicos para o mundo, bem como a
integracdo das organizacdes educacionais com os demais setores da atividade humana
que constituem espagos produtores de conhecimento.

Se podemos ensinar, independente do recurso que vai ser utilizado para que haja
aprendizagem, e desde que estes recursos sejam coerentes € em condigdes de transmitir e
construir o conhecimento de forma participativa do aluno, por que nao viabilizar esse método de
ensino? Se o aluno tem anseio pelo saber, pela cultura, pelo intelecto, ele — aluno — vai aproveitar
cada momento dispensado de seu tempo para realmente aprender, se o aluno desejar aprender vai

buscar informacdes para orientar-se, pesquisar, interagir e dedicar-se ao estudo.

Aprender depende também do aluno, de que ele esteja pronto, maduro, para incorporar a
real significagdo que essa informacdo tem para ele, incorpord-la vivencialmente,
emocionalmente,. Enquanto a informacdo ndo fizer parte do contexto pesssoal-
intelectual e emocional — ndo se tornard verdadeiramente significativa, ndo serd
verdadeiramente. (MORAN, 2003, p. 30).

Mudancas, adaptagdes, transformacdes, € o que a sociedade exige cada vez mais e que o
“mundo” da escola seja recriado e adaptado para seus novos aluno. Alunos estes, que ja saem de

suas casas com um conceito pré-determinado de que 14 fora existe um ambiente em que a cultura
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e o conhecimento devem ser adquiridos por meio de um processo que dé continuidade cultural
ao que ja traz consigo. Ao se descobrir como sujeito da transformacdo do mundo, o homem
qualifica-se como agente de cultura. Por isso, o processo de busca na educacdo implica cultura.
Aquilo que aprendemos ontem, pode ser (re)aprendido hoje, mas de uma forma renovada, por
outros meios, por outros métodos, por isso que a cultura estd sempre em transformagdo, estamos
a cada dia em constru¢do por meio de um processo natural de evolugdo. A internet ja esta
inserida no nosso contexto cultural, desta forma € preciso colocar em nosso meio educacinal e
aproveita-la da melhor forma possivel.

Ha programas na infernet especificos para pesquisas, que podem auxiliar em trabalhos
escolares, cientificos com muita propriedade e fundamentagdo, sdo sites que disponibilizam
temdticas em vdarios aspectos em questOes de segundos, facilitando e ao mesmo tempo
direcionando informacdes especificas e atualizadas.

O Google é um dos programas mais conhecidos no mundo virtual, e recentemente lancou
mais uma novidade: ao acessar o Google Earth permite visualizar mapas antigos e até mesmo o
globo terreste por meio de uma das tecnologias mais modernas que € a transmissdao de imagens

por satélite e em tempo real.

Quanto mais viajamos, no planeta ou nos livros, na Internet ou na sociedade em torno de
nds, mais se abre nosso espirito. A comunicacio entre os homens desdobra-se, reflete-se,
multiplica-se na interconexdo entre as informacdes lentamente dispostas nas bibliotecas
que explodem hoje no ciberespaco. (LEVY, 2003, p. 48).

No site http://www.bn.br/bndigital do Ministério da Cultura hd uma biblioteca digital
com acervos histéricos digtalizados para pesquisas escolares e cientificas.

Outro site com indicacdes de links que podem auxiliar nas pesquisas escolares
http://www.sobresites.com/pesquisa/pesquisa.htm, cito alguns:
http://www.webciéncia.com - Concentrado em ciéncias, geografia e satide, o site permite ao
internauta fazer a sua busca no indice temdtico ou pelo mecanismo de busca. Traz conteudo
atualizado, informando as ultimas descobertas cientificas.
http://www.tvcultura.com.br/aloescola/index.html - O site retine todo o contetido de diversos
programas produzidos pela TV e Radios Cultura. Excelente fonte de pesquisa e diversao,

em um site muito bem feito.
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http://www.bibvirt.futuro.usp.br/ - Aqui o aluno encontra vérios recursos de apoio para
trabalhos escolares, como textos organizados por disciplinas e obras da literatura brasileira
em formato PDF. Utiliza parte do material diddtico do Telecurso 2000.

Destaque para a vozoteca, acervo de gravacdes de discursos historicos.
www.dominiopublico.gov.br - O "Portal Dominio Publico", lancado em novembro de 2004
(com um acervo inicial de 500 obras), propde o compartilhamento de conhecimentos de forma
equanime, colocando a disposicao de todos os usudrios da rede mundial de computadores uma
biblioteca virtual que devera se constituir em referéncia para professores, alunos, pesquisadores e
para a populacdo em geral.

http://www.periodicos.capes.gov.br - Professores, pesquisadores, alunos e funciondrios de 268
instituicOes de ensino superior e de pesquisa em todo o Pais tém acesso imediato a producdo
cientifica mundial atualizada por meio deste servi¢co oferecido pela CAPES. Portal.periodicos.
CAPES oferece acesso aos textos completos de artigos selecionados de mais de 12.661 revistas
internacionais, nacionais e estrangeiras, e 126 bases de dados com resumos de documentos em
todas as areas do conhecimento. Inclui também uma sele¢do de importantes fontes de informagao
académica com acesso gratuito na internet.

http://bdtd.ibict.br/ - A BDTD (Biblioteca Brasileira de Teses e Dissertacdes) objetiva integrar,
em um sé portal, os sistemas de informacdo de teses e dissertacdes existentes no pais, assim
como disponibilizar em todo o mundo, via internet, o catdlogo nacional de teses e dissertagdes
em texto integral, também acessivel via Networked Digital Library of Theses and Dissertatio
(NDLTTD). O portal tem como proposta, além de disponibilizar gradativamente, para consulta
ou download, a producdo nacional de teses e dissertacdes, oferecer aos usudrios produtos e

servigos integrados capazes de proporcionar aumento significativo ao impacto de suas pesquisas.

Consideracoes Finais

Conclui-se portanto que a internet em relacdo a educagdo € um meio vidvel para a
informacdo e para a producdo do conhecimento, pode e deve ser utilizada como mais um
instrumento de recurso didatico em sala de aula para viabilizar as pesquisas € uma nova forma
de educar por meio de mais um recurso tecnoldgico, os quais irdo romper todas as barreiras

geograficas em poucos segundos. A pesquisa pela internet por ser de forma interativa,
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empolgante, dindmica, rdpida e diversificada em vdrias dareas, auxilia o aluno no
desenvolvimento da aprendizagem e ao mesmo nas descobertas de diferentes culturas e
interacdo no mundo em que vive.

Nao existem métodos ou meios corretos para usar o computador em sala de aula, deve-se
verificar qual € o objetivo que o professor quer atingir com o seu uso. Para fazer com que o uso
de tecnologia surta efeitos positivos s30 necessdrios que teoria e pratica caminhem
concomitantemente, estratégias adequadas se fazem necessdrias para que haja uma interacdo com
o contetdo e o modo de aplicagdo.

Se somos produtos da nossa propria cultura, por que nao desenvolver situagdes que
provoquem mudangas no comportamento humano? Cabe a nés educadores sermos os
protagonistas dessa revolugdo tecnoldgica, e mudarmos os conceitos pré-educacionais existentes
e usar da ética para colocar em prética a verdadeira educacdo; ensinar a aprender e aprender ao

ensinar.
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