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Resumo

O estudo tem por finalidade identificar, nas propostas pedagogicas das escolas
da rede municipal de Sao Leopoldo/RS, as possibilidades e modalidades
apresentadas para o uso pedagogico das midias e da tecnologia, considerando
as demandas da Cultura Digital. O arcaboucgo tedrico do estudo expoe
contribuicoes de autores como Italo Calvino, Henry Jenkins e Dinora Fraga,
bem como consideracoes apontadas pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). A metodologia empregada foi de analise de conteudo dos projetos das
escolas para o uso dos Espacos Virtuais de Aprendizagem e Multimidia
(EVAM). O trabalho conclui que o panorama da rede de ensino € multifacetado,
evidenciando propostas focadas no dominio e uso da tecnologia enquanto
ferramenta de apoio, alinhadas a pesquisa e acesso a informacao, bem como
vinculadas a criacdo e comunicacdo. Em casos pontuais, as propostas
atendem a todas estas possibilidades. No entanto, o fato de a inclusao digital
ser apresentada pelo municipio como uma politica publica indica um cenario
vantajoso no sentido de ampliar essas dimensoes a todas as instituicoes, por
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meio de acoes de fomento e formacédo de professores, previstas em referenciais
normativos da educacao como a BNCC.

Palavras-chave: Educacao; Cultura Digital; Base Nacional Comum
Curricular; Sao Leopoldo

Abstract

This paper aims to identify, among the pedagogical proposals of schools of the
city systems of Sdo Leopoldo/RS, the possibilities and modalities presented to
use pedagogically the media and the technology, considering the demands of
Digital Culture. The theoretical framework of the study displays contributions
of scholars such as Italo Calvino, Henry Jenkins and Dinora Fraga, as well as
considerations pointed out by the Brazilian Common Core Standards (BNCC).
The methodology applied was content analysis of school projects to be used at
Learning and Multimedia Spaces (EVAM). This dissertation concludes that the
outlook of the teaching system is multifaceted, demonstrating proposals
focused on mastering and using technology as a support tool, along with
research and access to information, as well as linked to creation and
communication. Some specific proposals satisfy all these possibilities.
However, the fact that digital inclusion is presented by the city as a public
policy points to a favorable scenario because it broadens these dimensions to
all institutions, through actions of promotion and teacher training, also
provided by educational regulations of reference, such as the BNCC.

Key-words: Education; Digital Culture; Brazilian Common Core Standards;
Sao Leopoldo
Introducao

A tecnologia, enquanto conceito, abarca inumeras possibilidades de
descricao e finalidades. Em relacao as poténcias da educacao em contexto de
Cultura Digital, a acao pedagogica extrapola a utilizacdo da tecnologia
enquanto ferramenta de apoio a aprendizagem de determinado conteudo ou
consumo da informacao disponivel na rede. Ela se fortalece na relacdao da
humanidade com o conhecimento, por meio da convergéncia de elementos
como pesquisa, criacao, autoria, comunicacao e colaboracao. Nesse sentido, o
contexto amplificado da Cultura Digital, ao possibilitar novas formas de
interacao e atuacao em rede, transcende a exploracdo das linguagens e
possibilidades convencionalmente relacionadas a escola.

A finalidade deste estudo € identificar, nas propostas pedagogicas das
escolas, as possibilidades e modalidades apresentadas para o uso pedagoégico

das midias e da tecnologia, considerando a relevancia da educacao em
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contexto de Cultura Digital. A pesquisa apresenta como escopo principal e
objeto de estudo os projetos pedagogicos dos Espacos Virtuais de
Aprendizagem e Multimidia (EVAM), espacos criados nas escolas por meio de
uma politica publica de inclusao digital na Rede Municipal de Sao Leopoldo,
tendo em vista que esta politica publica ja existe no municipio ha mais de dez
anos.

Sao Leopoldo € uma cidade gaucha localizada no Vale do Rio do Sinos.
Em sua rede municipal de ensino, conta com cinquenta escolas, sendo trinta
e seis delas de Ensino Fundamental. Segundo a Prefeitura Municipal de Sao
Leopoldo3, o municipio possui aproximadamente vinte e sete mil alunos e
compete a Secretaria Municipal de Educacao (SMED), mantenedora das
escolas da rede, implantar e executar politicas publicas de educacao,
formacao continuada e inclusao digital. O municipio possui, ha mais de uma
década, uma politica publica de inclusao digital, com acdoes de fomento a
formacao de professores e estudantes junto ao Nucleo de Tecnologia Municipal
(NTM) e estrutura nas escolas da rede municipal de ensino os Espacos Virtuais
de Aprendizagem e Multimidia. Desde o ano de 2009, o NTM* ja promoveu
formacao voltada a inclusao digital por meio do oferecimento de 430 cursos,
que atenderam mais de 3800 alunos formados e conta com uma estrutura de
230 formadores e colaboradores.

Segundo Ramos (2010), a administracao municipal adotou uma politica
de inclusao digital nas escolas municipais e, estabelecendo parcerias e
convénios, os EVAM foram estruturados com computadores, lousas e mesas
educacionais, equipadas com softwares educativos. Por meio de investimentos
da SMED e da adesao a programas de inclusao digital do Ministério da
Educacao (MEC), ocorreu a implementacao destes espacos em todas as
escolas municipais, bem como o acesso a internet banda larga para todas as
escolas. De acordo com Lemos (2010) os EVAM tém uma proposta

interdisciplinar, aberta e de articulagcao de acoes:

As acoes dos EVAMs (Espacos Virtuais de Aprendizagem e Multimidia)
estdo baseadas numa proposta interdisciplinar, que se utiliza da

3 Informacdes disponiveis no site institucional do municipio:

http:/ /www.saoleopoldo.rs.gov.br/

4 Informacodes disponiveis no site do Nucleo: https:/ /ntmsaoleo.wixsite.com/
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possibilidade da convergéncia de midias e de ferramentas de producéo
de conteudo, contribuindo para a qualificacdo do processo de
aprendizagem, integrando as atividades da sala de aula as tecnologias
disponiveis. (LEMOS, 2010, p. 25)

A mantenedora propdoe que cada EVAM conte com, pelo menos, um
professor coordenando o espaco, beneficiados com funcao de regéncia pela Lei
do Plano de Cargos e Carreiras do Magistério (SAO LEOPOLDO, 2018), com
exigéncia de formacao especifica para atuar nesta funcao. Além disso,
anualmente, cada instituicao deve apresentar um projeto para a utilizacdo do
EVAM e suas concepcoes acerca das possibilidades de trabalho a serem
desenvolvidos.

Diante disso, nao se trata apenas de uma politica de equipar as escolas,
mas de efetivamente oportunizar que a educacao em contexto de Cultura
Digital seja articulada e se faca presente nos espacos escolares.

Sendo possivel, entdo, que as instituicoes utilizem estes espacos como
facilitadores ou potencializadores da aprendizagem e mobilizadores da acao
criativa, mediante o desenvolvimento de propostas que contemplem desde o
desenvolvimento instrucional (aprender a wusar um equipamento) até
producao, pesquisa, publicacao e comunicacao de enunciados de linguagens
das mais variadas, € importante identificar como isto se apresenta nas
propostas de acao pedagogica e verificar as convergéncias que se estabelecem

com o cenario de Cultura Digital.

Referencial Teorico

Como a tematica estudada se refere a educacao considerando a
conjuntura de Cultura Digital, pretendeu-se na sua conceituacao o
sustentaculo para a discussao. Para Boll (2013, p. 17) "em se tratando de
Cultura Digital é preciso destacar o termo enquanto ainda novo e emergente.
Ao mesmo tempo, as ideias que o acompanham nao o sdo." Lemos (2003 apud
Boll 2013) aponta que as convergéncias que surgem das novas tecnologias de
base microeletronica, telecomunicacoes e informatica tornam possiveis que a

simbiose entre sociedade e cultura se estabeleca de maneira sociocultural.
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Para Fraga (2012, p. 31), o contexto de Cultura Digital - conjuntura em
que nao ha dissociacdo entre humanidade, cultura e tecnologia - € uma das
etapas, dentre outras apresentadas pela autora, ao abordar a relacao do ser

humano com a tecnologia, frisando a possibilidade de coexisténcia de todas

Luciana Domingues Ramos e Cintia Inés Boll

elas, sem que haja uma logica temporal ou sequencial (quadro 1).

Quadro 1: Etapas da relacao do ser humano com a tecnologia

PRIMEIR
A ETAPA

Dissociabilidade entre tekhné e physis
tekhné: atividade/pratica humana - artificial- imita a
natureza
physis:o que € natural

SEGUNDA
ETAPA

Técnica e saber cientifico
- Ciéncias tecnologicas
- Ciéncia sobredetermina a técnica
- Poder autopoiético da técnica, entendida como tecnologia
(no caso da técnica, indissociavel da ciéncia), ha o
entendimento de que se trata nao mais de técnica, mas de
tecnologia orientando as diferentes politicas

TERCEIR
A ETAPA

Tecnologia e comunicacao
- Tecnologia diretamente ligada a comunicacao
- Inversao dos sentidos de poder de técnica
- Meio de dominacao politica
- Radicalidades epistémicas
- Modelo de controle do comportamento (padroes e valores
culturais)

QUARTA
ETAPA

Tecnologia midiatica
- A tecnologia enquanto poder do ser humano se
automatiza, se torna autopoiética na medida em que se
comunica, gerando sentidos pela persuasao e
interpretacao.
- E possivel pensar na tecnologia como physis

QUINTA
ETAPA

Tecnologia, sociedade e cultura
- Necessidade de relacao entre tecnologia e cultura

Ao tratar da questao tecnologica a autora problematiza o entendimento

Fonte: elaborado pelas autoras com base em Fraga (2012)

169 w

de que o processo de relacao da humanidade com a tecnologia € sequencial e

encadeado, advertindo sobre a existéncia de uma relacao estreita (mas nao

determinista) entre tecnologia e cultura: “as fronteiras culturais sempre foram

mais ou menos permeaveis.

As tecnologias se penetram e nao sao

deterministas” (FRAGA, 2012, p. 32). Portanto, ndo € incomum observar estas

Interfaces da Educ., Paranaiba, v.12, n.34, p. 165-184, 2021

ISSN 2177-7691



As demandas da BNCC e a educagédo em tempos de Cultura Digital ...

etapas relacionadas e coexistentes em determinados processos, o que é
considerado nas discussoes deste estudo e na observacao dos projetos
encaminhados pelas escolas.

A escola abrange um universo de possibilidades ao atuar em contexto
digital. O processo pode estar direcionado a formacdo de usuarios da
tecnologia como uma ferramenta, como suporte, fonte de informacdo. Em um
cenario de Cultura Digital, a acao estara orientada para a formacao de sujeitos
usuarios, consumidores, produtores, autores e comunicadores, uma questao
cultural onde tecnologia nao esta desvinculada da natureza, da humanidade
e da cultura.

Boll; Corbellini; Galafassi, (2018, p. 02) afirmam que “a sociedade atual
requer novos processos de ensino e de aprendizagem e que contemplem uma
formacao de sujeitos mais criativos, mais autonomos”, tensionando o
entendimento sobre o papel da escola na relacdo com o conhecimento e
promovendo a reflexdo em relacdo ao potencial criador que deve ser
considerado na acao pedagogica.

E compulséria a estas circunstancias expostas, a edificacdo de
elementos e condutas que contribuam na constituicao dos sujeitos atuantes
neste panorama. Diversas producoes tém colaborado no sentido de identificar
esses elementos e condutas. Italo Calvino (1990) elaborou um ciclo de seis
conferéncias, cujo tema referia-se aos valores literarios que mereciam ser
preservados no proximo milénio (quadro 2). Os titulos eram os seguintes:
Lightness (leveza), Quickness (rapidez), Exactitude (exatidao), Visibility
(visibilidade), Multiplicity (multiplicidade) e a Gltima - ndo presente no registro
bibliografico “Seis Propostas para o Proximo Milénio: Licoes Americanas”

(CALVINO, 1990) era Consistency (consisténcia).

Quadro 2: Seis propostas para o proximo milénio: licoes americanas

Leveza Discute o papel da literatura na busca pela sintonia entre
os movimentos da realidade (que se alternam entre
dramatico e grotesco ou picaresco e aventuroso) e o
impasse que ha na composicao acerca dos fatos da vida
e um estilo pretendido de escrita. Por conta disso,
caracteriza a importancia dos inumeros caminhos e
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estilos narrativos que se abrem a literatura e do quanto
isso seria importante para garantir a leveza no préximo
milénio.

Rapidez

Trata da eficacia da narrativa a respeito da sucessao de
acontecimentos. E aponta isso como uma “alegoria do
tempo narrativo, de incomensurabilidade com relacao ao
tempo real” (p. 51), algo que esta ao alcance da literatura.
A narrativa pode responder ao tempo conforme sua
finalidade de atracdo pois “a arte que permite a
Sheherazade salvar sua vida a cada noite esta no saber
encadear uma histéria a outra, interrompendo-a no
momento exato” (p.51)

Exatidao

Se refere a um projeto de obra bem definido e evocacao
de imagens visuais nitidas, em uma linguagem que seja
a mais precisa possivel, com a vantagem de que se pode
escrever e reescrever até que se chegue a um nivel de
escrita que elimine qualquer tipo de desagrado por parte
do autor.

Visibilidade

Alusivo ao poder que o autor tem em suas maos para dar
ao leitor a experiéncia de visualizar por meio de suas
palavras toda a fantasia, o sonho e a imaginacao.

Multiplicida
de

Nesse aspecto, desenrola-se uma “apologia do romance
como grande rede” (p.138), onde é possivel trazer a tona,
por meio da narrativa, multiplos elementos,
emaranhados aos acontecimentos narrados. Uma rede de
conhecimentos e conexoes entre os fatos, as pessoas e as
coisas do mundo.

Fonte: elaborado pelas autoras com base em Calvino (1990)

O autor ressalta que, essencialmente, as conferéncias sao relacionadas
a sua formacao italiana, que considera nao somente a literatura, mas a todas
as atividades artisticas. Por conta disso, apontou que debate poderia ser

estendido a um sentido bem mais amplo,

possibilidades de expressao.

Inspirada em Calvino, Fraga (2012) apresenta seis propostas para a
115),

tempos de reescrita e de ressignificacao, que requerem novas reflexoes e, em

“educacao linguistica na era da escrita com luz” (FRAGA, 2012, p.

contexto da cultura digital, passam pela mediacao dos recursos da tecnologia

na producao de sentidos:

a) Autorregulacao como movimento constituidor

autonomia como movimento constituidor da aprendizagem,;
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b) Necessidade de opcao por uma teoria de conhecimento para a linguistica
aplicada a educacao em contexto informatizado — a autorregulacao;

c) Tecnologia digital e inteligibilidade do sensivel - um lugar para a
€mocao;

d) Paradigma sistémico — um olhar necessario a educacao linguageira;

e) Mudando o foco da pesquisa na educacao linguageira — das explicacoes
para os fendomenos;

f) Discurso e competéncias comunicacionais.

Em relacdao as potencialidades e demandas que se apresentam a
educacao neste cenario, Jenkins (2006) elencou uma série de competéncias
culturais e habilidades necessarias em um contexto de Cultura Digital e
convergéncia midiatica e aborda trés termos-chaves que promovem o
entendimento deste contexto: convergéncia, inteligéncia coletiva e
participacao. Diante disso, o autor defende que se repense os objetivos da
educacao midiatica para que os suyjeitos se constituam, além de
consumidores, protagonistas, produtores e participantes culturais.

A convergéncia referida por Jenkins (2009) nao € de equipamentos,
softwares e hardwares. A convergéncia € de tempos, de espacos, de falas, de
individuos:

Bem-vindo a cultura da convergéncia, onde velhas e novas midias
colidem, onde a midia corporativa e a midia alternativa se cruzam,
onde o poder do produtor e o poder do consumidor interagem de
maneiras imprevisiveis. A cultura da convergéncia é o futuro, mas esta
sendo moldada hoje. Os consumidores terao mais poder na cultura da
convergéncia — mas somente se reconhecerem e utilizarem esse poder
tanto como consumidores quanto como cidaddos, como plenos
participantes de nossa cultura. (JENKINS, 2009, p. 343)

As acoes direcionadas ao desenvolvimento de estratégias e politicas
publicas para a educacao tém considerado aspectos relacionados as diversas
dimensoes da Cultura Digital e de convergéncia. A BNCC (BRASIL, 2017)
advoga que a escola preserve seu compromisso com o estimulo a reflexdo e a
critica sobre o conteudo disponivel em multiplos formatos, mas que busque
incorporar as novas linguagens para uma formacao que aproveite o potencial

da Cultura Digital, oportunizando novos modos de promover a aprendizagem.
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Nao se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar
de considerar géneros e praticas consagrados pela escola, tais como
noticia, reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha,
cronica, conto, verbete de enciclopédia, artigo de divulgacao cientifica
etc., proprios do letramento da letra e do impresso, mas de contemplar
também os novos letramentos, essencialmente digitais. Como
resultado de um trabalho de pesquisa sobre producées culturais, €
possivel, por exemplo, supor a producédo de um ensaio e de um video-
minuto. No primeiro caso, um maior aprofundamento teérico-
conceitual sobre o objeto parece necessario, e certas habilidades
analiticas estariam mais em evidéncia. No segundo caso, ainda que
um nivel de analise possa/tenha que existir, as habilidades
mobilizadas estariam mais ligadas a sintese e percepcdo das
potencialidades e formas de construir sentido das diferentes
linguagens. Ambas as habilidades sao importantes. (BRASIL, 2017, p.
69)

A BNCC sinaliza em diversos pontos documento que a educacao em
contexto de Cultura Digital suscita mobilizacao de praticas em diferentes
linguagens e midias digitais para “expandir as formas de produzir sentidos
(nos processos de compreensao e producao), aprender e refletir sobre o mundo
e realizar diferentes projetos autorais.” (BRASIL, 2017, p. 87), como elemento
potencializador de estudo e pesquisa (BRASIL, 2017, p. 152) e presente nos
campos jornalistico-midiatico (BRASIL, 2017, p. 162), artistico literario
(BRASIL, 2017, p. 156) e atuacao da vida publica (BRASIL, 2017, p. 182). Além
disso, o documento indica como uma das competéncias para o ensino de
Ciéncias no topico da Cultura Digital “se comunicar, acessar e disseminar
informacoes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da
Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.” (BRASIL, 2017, p.
324).

Tanto os autores apresentados no estudo quanto a BNCC propoem a
formacao de individuos comunicadores, colaborativos, autores, interlocutores
éticos e fluentes nas diversas linguagens as quais a Cultura Digital promove,
ultrapassando uma formacdo meramente instrucional para o uso da
tecnologia ou voltada apenas para o consumo da informacao. Sendo assim, é
significativo observar como as escolas concebem em suas propostas o uso
pedagogico das midias, considerando-se a relevancia do atendimento as

demandas para a educacao em contexto de Cultura Digital.

Interfaces da Educ., Paranaiba, v.12, n.34, p. 165-184, 2021
ISSN 2177-7691

L

o
™~
i



As demandas da BNCC e a educagédo em tempos de Cultura Digital ...

L

<

O presente artigo foi produzido a partir de um mapeamento que teve [N

i

Metodologia

como objeto de analise o conteudo das propostas encaminhadas pelas escolas
para o ano letivo de 2019. O recorte desta analise parte do total de cinquenta
escolas pertencentes a rede, sendo consideradas para o estudo as trinta e seis
escolas Ensino Fundamental. As escolas de Educacao Infantil ndo foram
consideradas no universo amostral, pois apresentam um formato de EVAM
que nao exige, por parte da mantenedora, o encaminhamento de uma proposta
pedagogica  na mesma configuracado das escolas de Ensino Fundamental.

Foi empregado o método de analise de contetido (BARDIN, 1977), visto
que esta metodologia possibilita a acao baseada em textos e enunciados
extraidos de documentos, norteada por indicadores que possibilitam mais
objetividade a analise. Além disso, existe uma condicao de homogeneidade ao
que sera analisado (textos), sendo todos eles apresentados em um formato
unico: os projetos com as propostas para o uso do EVAM para o ano letivo de
2019. Segundo Sales (2008), esta condicao favorece o emprego de um meétodo
dirigido ao conteudo do que esta sendo exposto.

Na fase de pré-analise, a mantenedora forneceu um documento com
duzentas e oitenta e nove paginas, contendo as propostas recebidas das
escolas da rede municipal®. Apesar de a rede apresentar trinta e seis escolas
de Ensino Fundamental, o documento apresentava propostas de vinte e oito
escolas. Sendo assim, para o ano letivo de 2019, oito instituicoes nao
apresentaram a mantenedora seu projeto para o EVAM. Estas foram, entao,
as propostas consideradas para o estudo. Cada uma delas foi analisada,
considerando-se sua submissdo a proxima etapa do estudo, pela aplicacao
das quatro regras para garantir a legitimidade na estruturacao do corpus da

analise: exaustividade, representatividade, homogeneidade e pertinéncia.

Para a criacado deste corpus, quatro regras se colocam: a) regra da
exaustividade: que zela pela ndo-seletividade dos documentos a serem
analisados; b) regra da representatividade: a analise deve ser realizada
com base em uma amostra representativa do universo investigado; c)

5 Foi encaminhada a SMED uma solicitacdo de acesso aos projetos de uso do EVAM de cada
escola da rede municipal, explicitando os objetivos do estudo. O documento com a ciéncia e
anuéncia da mantenedora esta arquivado junto com a documentacao da pesquisa
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. . [
regra da homogeneidade: os documentos analisados devem ser

homogéneos, assim como as técnicas de coleta de tais documentos; d) L)
regra da pertinéncia: os documentos devem ser fontes de informacoes [N
adequadas aos objetivos da pesquisa. (GUIMARAES; SALES, 2010, p. |
095)

Foi atendida a regra da exaustividade pois todos os projetos
apresentados pelas escolas Ensino Fundamental foram considerados para a
estruturacdo do corpus. Foi garantida a representatividade pois os
documentos representam todas as instituicoes que encaminharam alguma
proposta para o uso dos espacos. O critério de homogeneidade foi atendido,
pois todos os documentos estdo no mesmo formato e atendem a um Unico
tema. O material € pertinente pois apresenta os documentos mais atuais, visto
que sao os apresentados para o ano letivo vigente na realizacao deste estudo.
Considerou-se, entao, aptos para formar o corpus da analise os projetos das
vinte e oito escolas.

De cada documento, foram extraidos os trechos referentes aos objetivos
da proposta apresentada pela instituicdo para o uso dos EVAM. Estes trechos
foram analisados no software IRaMuTeQ® versao 0.7 alpha 2 (RAUTINAUD;
DEJEAN; SKALINDER, 2014), para auxiliar na elaboracdo das categorias de
analise.

O material foi revisado, para correcao de eventuais erros de digitacao. A
formatacao também foi revisada. Siglas foram uniformizadas (como o EVAM,
por exemplo também foi registrado nesse formato, quando a ocorréncia era
“Espaco Virtual de Aprendizagem e Multimidia) e termos por extenso foram
unidos por underline (como, por exemplo, “inclusao digital” e “Sao Leopoldo”
foram grafados “inclusao_digital” e “Sao_Leopoldo”).

No software IRaMuTeQ foram realizadas analises de texto processando
estatisticas textuais para obtencao de dados numeéricos sobre o texto, analise
fatorial confirmatoria para identificacao de eventuais grupos unidos pelas
diferencas e semelhancas de discurso, analise de similitude como suporte

para a classificacao das falas dos grupos, nuvem de palavras para observacao

6 Trata-se de um software livre elaborado para analises de contetido, lexicometria e analise

do discurso, desenvolvido pelo Laboratoire d’Etudes et de Recherches Appliquées en

Sciences Sociales da Universidade de Toulouse. Disponivel em: http://www.iramuteq.org/
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do conteudo emergente nos discursos em contexto geral e classificacao
hierarquica descendente para producdo de um dendrograma com as [N
categorias emergidas na classificacao. i
Além disso, observou-se individualmente cada objetivo, organizando-os
conforme sua tematica central para construir um comparativo da rede
municipal em relacdo a ocorréncia das tematicas mapeadas nos propositos de

cada instituicao.

Resultados

Por meio da analise individual de cada objetivo, foi construido um
comparativo das tematicas presentes nas propostas da rede municipal
indicando, em cada aspecto encontrado, quantas instituicoes ja apresentam

objetivos relacionados (figura 1).

Figura 1: Grafico das tematicas apresentadas nos objetivos dos EVAM

Ocorréncia das tematicas apresentadas nos objetivos para Espagos Virtuais de
Aprendizagem e Multimidia (EVAM) na Rede Municipal de S0 Leopoldo/RS - Brasil
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Fonte: elaborado pelas autoras

Em vinte e cinco das vinte e oito propostas, observou-se objetivos
relacionados a aprendizagem sobre o uso de equipamentos e softwares pelos
usuarios (professores e alunos). Em todas as propostas havia objetivos
vinculados a utilizacao de softwares e jogos abordando determinado conteudo.
Pesquisa/acesso a informacao também ocorreu em grande parte dos projetos.
No entanto, tematicas relacionadas a propostas mais flexiveis, de producao,

criacao, comunicacao, desenvolvimento do pensamento e inclusao digital
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ocorreram em menos da metade das propostas. Ainda em menor ocorréncia,
observou-se propostas que pontuaram tematicas como convergéncia de
midias e linguagens (apenas duas propostas), cultura maker e robética (quatro
propostas) e acessibilidade (uma proposta).

Para o processo do conteudo pelo software, o recorte deste estudo
buscou, inicialmente, a analise dos termos ativos dos documentos. O corpus
geral foi constituido por 28 textos, separados em 109 segmentos de texto (ST).
Emergiram 3906 ocorréncias (palavras, formas ou vocabulos), sendo 673
palavras distintas e 518 palavras com wuma uUnica ocorréncia, com
aproveitamento de 109 segmentos de texto (87,16%). O contetido analisado foi
categorizado em sete classes: Classe 1, com 11,8%; Classe 2, com 14,7%;
Classe 3, com 14,7%; Classe 4, com 11,6%; Classe 5, com 12,6%; Classe 6,
com 16,6%; Classe 7, com 17,9% (figura 2).

Figura 2: Dendrograma do conteudo analisado
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Fonte: analise Iramuteq

Os termos emergentes em cada classe foram organizados em uma tabela
ilustrada por alguns objetivos, os quais foram referenciados pelo software na
analise (tabela 1). As classes abaixo listadas foram nomeadas pelas autoras
apos analise de aproximacao do conteudo dos objetivos em cada classe

apontada pelo software:
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e Classe 1: CAPACITACAO - Se enquadraram os objetivos que propdem o

EVAM como um espaco para a capacitacao docente

e Classe 2: COMUNICACAO E CRIACAO - Se enquadraram os objetivos

que propoem o EVAM como um espaco para promocao da comunicacao

e da producéao de conteudo

e Classe 3: INSTRUMENTALIZACAO - Se enquadraram os objetivos que

propoem o EVAM como um espaco dedicado ao apoio pedagogico e

fornecedor de recursos de aprendizagem

e C(Classe 4: PESQUISA - Se enquadraram os objetivos que propdoem o

EVAM como um espaco orientado a Pesquisa e fomento a Iniciacao

Cientifica

e C(lasse 5: INTERDISCIPLINARIDADE - Se enquadraram os objetivos que

propoem o EVAM como um espaco de articulacado da

interdisciplinaridade.

e Classe 6: INCLUSAO DIGITAL - Se enquadraram os objetivos que

propoem o EVAM como um espaco para o desenvolvimento da inclusao

e cidadania digital

e C(lasse 7: CULTURA MAKER - Se enquadraram os objetivos que propoem

o EVAM como um espaco de estimulo ao desenvolvimento pensamento

légico, resolucao de problemas, idealizacao, producao e autonomia.

Tabela 1: Classificacao dos termos emergentes da analise de conteudo das

propostas dos EVAM das escolas para o ano letivo de 2019

CLASSE TE%Moﬁ < ESCOLAS
S EMERGENTES PERFIL DE OBJETIVO REFERENCIADO ASSOCIADA
(distribuicao qui S
quadrado x?)
oferecer (x2> 40,57);
auxilio (x2> 16,41); "Divulgar, promover e planejar meios para
ll’g°f;'a.ma (x> que os professores tenham acesso e ESCOLAS
CLASSE r(’)fei’s or (x2> oportunidade de conhecer e aprender sobre 3,11, 16
1 11)1 45); os recursos disponiveis para o trabalho com 23 e 26
trabalho (x2> 10,27); os alunos e morpentps de troca de
ter (x2 > 9,18); experiéncias”
orientacao (x2> 9,18)
L “Fazer uso da tecnologia e seus dispositivos
CLASSE g(;nslz)r.ucagao (x2> como potencializadores da aprendizagem, de ESQ(QDO{‘ 7A S
9 tecnologia (x2 > propostas libertadoras, de producao cidadao 28 e 14

18,47); do conhecimento, de disseminacao da
7 palavra do sujeito. Utilizar o contexto digital
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informacao (x2 >
18,33);

acesso (x2 > 18,22);
aprendizagem (x2 >
10,47);

midia (x2> 4,13)

para, muito além do acesso a informacao,
possibilitar reflexao, discussao, producéao e
voz ao estudante e sua comunidade.”

179 |

ferramenta (x2 >
23,5);

didatico (x2> 13,59);
pratico (x2 > 13,59);

“Disponibilizar a alunos e professores mais
um recurso didatico pedagoégico para o

CLASSE motivar (x2> 12,07); enriquecimento do processo de ensino EiS(;OeLlA SS
3 informatica (x> aprendizagem, utilizando a informatica ’
11,71); como eixo de ligacdo na construcéo de um
construir (x2 > 8,61); trabalho interdisciplinar.”
conhecimento (x2 >
6,88)
cientifico (x2> “Capacitar o aluno a desenvolver a pesquisa
32’21)3 ) ) de iniciacdo cientifica por meio de um ESCOLAS
CLASSE g:rsg:'z:?x(f N >1i60’é)8 ) roteiro de pesquisa planejado juntamente 4,7,8
4 internet (x2 > 15,06,); com o profes's'or 9ﬁeptadpr e organizar a 9,18
sala (x2 > 12,06); feira de iniciacéo cientifica com uma 20e 25
aula (x2 > 10,49) comissao de professores”
escola (x2 > 25,97);
contribuir (x2 >
23,18);
contemplar (x2 > o o
21,7); “Promover as praticas pedagoégicas dos
tecnolégico (x2 > recursos tecnologicos na educacgao basica
CLASSE 16,6); para desenvolver diversas habilidades com ESCOLAS
5 educacao (x2 > o uso do computador contribuindo e 10, 12 e 19
14,14); estimulando a aprendizagem do educando
a;gr;g)ﬁhzado (x> > de forma interdisciplinar.”
habilidade (x2> 9,11);
forma (x2 > 8,62);
uso (x2 > 6,46)
escolar (x2> 21,48);
dar (x2 > 20,62);
.. ) .
g:.ﬁ}‘;lo()(;;:?’g’gl))’; “Promover a inclusao e a cidadania digital e
acao (x2> 15,03); aprendizagem colaborativa entre os ESCOLAS
CLASSE rede (x2 > 15,03); membros da comum.dade escolar, torpando 21 e 24
6 comunidade (x2 > possivel o acesso a informacao e a criacao
13); de uma rede de integracdo e conhecimento
incluséo (x2 > 8,77); através dos mais diversos meios e
possibilidade (x2 > tecnologias”
8,76);
mundo (x2> 7,02);
elaboracao (x2 > 5,49)
légico (x2> 24,22);
escrita (x2> 19,16);
texto (x*>> 19,16); “Desenvolver durante as atividades
enriquecer (x2 > realizadas o senso critico, a criatividade e a ~ ESCOLAS
CLASSE  14,21); autonomia, na busca de resolucao de 2,6e13
7 gosto (x2> 14,21); ’ ’

leitura (x2 > 14,21);
matematico (x2 >
14,21);

problema (x2 > 13,86)

problemas.”

Fonte: elaborado pelas autoras
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A classificacao apontada pelo software de analise de conteudo
relacionou um maior numero de instituicoes as categorias capacitacao,
instrumentalizacdo e pesquisa. Ou seja, os objetivos apresentados nas
propostas destas instituicoes estdo mais alinhados a estas questdes. Ainda
assim, emergiram, pela analise do software, escolas identificadas com
categorias como comunicacao e criacao, interdisciplinaridade, inclusao digital
e cultura maker, ampliando o cenario de possibilidades para a educacao em
contexto de cultura digital.

O destaque dado pela BNCC e pelos autores apresentados neste estudo
as poténcias da educacao em contexto de Cultura Digital se dao, sobretudo,
em relacao a promocao de autonomia, comunicacao e criacao, considerando
a aprendizagem a partir de uma perspectiva muitas vezes distante dos
curriculos escolares, normalmente vinculadas a convencionalidade do texto
escrito, que desconsideram outras possibilidades de linguagens e narrativas
oferecidas pela Cultura Digital. As propostas elaboradas pelas escolas ainda
concentram grande parte dos seus objetivos fortemente atrelados a
capacitacao de usuarios ou a utilizacao da tecnologia como recurso de apoio
a aprendizagem de determinado conteuido curricular. Também é exuberante a
quantidade de objetivos voltados a pesquisa, acesso e consumo de informacao.
No entanto € possivel identificar algumas propostas que consideram com

maior amplitude as possibilidades de atuacao em contexto de Cultura Digital.

Consideracoes finais

Tanto as consideragoes de Calvino (1990) quanto as competéncias
culturais estabelecidas por Jenkins (2006) vislumbram uma multiplicidade de
enunciados dos quais a humanidade € exigida, que extrapolam o dominio de
determinada tecnologia ou recurso e se voltam a questdes éticas, sociais,
estéticas, de visibilizacao do conhecimento, acesso e disseminacdao da
informacao, comunicacao, expressao, colaboracao e autoria.

As competéncias gerais da BNCC abordam a Cultura Digital de maneira
direta, estabelecendo a importancia do desenvolvimento da linguagem digital
e de seu uso com senso critico, e oferece o meio digital como um potente
elemento de expressdo e comunicacao. Ainda assim, frisa a relevancia de
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experimentar a linguagem em seus diferentes formatos. Compreendendo as
circunstancias individuais e coletivas expostas por um contexto de Cultura
Digital, a BNCC também indica questoes de perspectiva ético-estética como a
compreensao critica, a responsabilidade e a criatividade, propondo
transformacoes para a educacao brasileira, estabelecendo intensa conexao
com diferentes linguagens e novas maneiras de aprender e ensinar, acessar e
disseminar informacao, comunicar e expressar.

Em contexto geral, a Rede Municipal de Sao Leopoldo apresenta
multiplos elementos relacionados com a tecnologia voltada a acao pedagogica,
mas ainda nao totalmente convergente com a amplitude suscitada a educacao
em contexto de Cultura Digital. Ainda assim, tematicas que atendem as
demandas para uma educacao e contexto de Cultura Digital estdo presentes
com bastante poténcia nos projetos de algumas instituicoes. Diante disso,
evidencia-se um panorama de uma rede com propostas diversificadas acerca
do uso pedagogico da tecnologia, cujos projetos pontuais ja vislumbram
diferentes possibilidades de um trabalho pedagodgico mergulhado em
cibercultura.

Fraga (2012) salienta a possibilidade de coexisténcia das diversas etapas
de relacao do ser humano com a tecnologia, sem que haja uma logica temporal
ou sequencial, o que se observa nos objetivos para os EVAM. Percebe-se uma
amplitude de variaveis que compreendem desde elementos instrucionais como
dominio dos equipamentos e utilizacdo dos espacos como apoio a
aprendizagem até possibilidades de desenvolvimento da aprendizagem por
meio da convergéncia de linguagens e midias. Aspectos orientados as
possibilidades de criacao, comunicacao, convergéncia, logica, cultura maker e
desenvolvimento de propostas em multilinguagens e multiplataformas ainda
nao emergem em todas as propostas das escolas da rede, ocorrendo
pontualmente nos projetos de algumas instituicoes. O proprio termo “inclusao
digital” ainda nao € presente em todas as propostas. Coexistem, portanto, em
uma mesma rede, instituicoes abrangendo diferentes etapas de relacao do
humano com a tecnologia.

Atender as demandas para uma educacao em contexto de Cultura

Digital como as que estao presentes na BNCC, certamente exige reflexdes e
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reformulacoes acerca do fazer pedagogico. Nesse sentido, o cenario da rede
municipal que serviu de escopo para esta pesquisa tem uma importante
vantagem: uma politica publica de inclusao digital e um nucleo de formacao e
capacitacdo que podera ser norteador dessas discussodes, promovendo
formacao e atualizacdo docente. Isto € indicado pela BNCC como uma das
acoes para assegurar as aprendizagens essenciais definidas para cada etapa
da Educacao Basica: “criar e disponibilizar materiais de orientacdo para os
professores, bem como manter processos permanentes de formacao docente
que possibilitem continuo aperfeicoamento dos processos de ensino e
aprendizagem”. (BRASIL, 2017, p. 17)

Sendo assim, a politica publica de inclusao digital da Rede municipal
pode e deve ir além, alcancando as coordenacoes dos espacos, responsaveis
pela articulacao do trabalho em contexto de Cultura Digital, sem
desconsiderar a grandeza da caminhada da rede e das construcoes de cada

instituicao dentro de seus contextos e de suas realidades.
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