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O que criancas hospitalizadas revelam sobre a escola? Narrativas de criangas de uma
classe hospitalar

What do hospitalized children reveal about school? Narratives of children in a hospital
class
Ana Maria Lino !
Aline Sommerhalder 2

Resumo:

Este artigo deriva de pesquisa concluida no campo da infincia em contexto escolar hospitalar e
objetiva analisar e compreender narrativas de criangas hospitalizadas sobre a vida escolar. Assume os
contributos da literatura de Freire, Brougére ¢ Passegi e apresenta desenho qualitativo, exploratorio,
descritivo e analitico. O estudo foi realizado no Hospital das Clinicas da Faculdade de Medicina de
Ribeirdo Preto/SP (USP) tendo como participantes criangas matriculadas no ensino fundamental, em
tratamento de saude e que frequentavam a classe hospitalar. Utilizou-se de entrevistas narrativas, com
uso de jogos como suporte e transcricao de filmagens na integra, como registros. Aplicou-se a analise
de conteudo. Os resultados anunciaram, dentre outros aspectos, que as criangas vivenciaram praticas
educativas tradicionais em uma escola alienada e alienante, que desconsidera o cotidiano, os desafios
da atualidade de vida e os prazeres da infancia, como o brincar. O estudo indicou ainda a afirmagdo
das criangas como sujeitos ¢ a escola como possibilidade de sofrer mudancas em suas praticas,
transformar e humanizar o outro.

Palavras-chave: Narrativa infantil; Escola. Crianga hospitalizada; Lidico; Classe Hospitalar.

Abstract:

This article derives from research completed in the field of childhood in a hospital school context and
aims to analyze and understand hospitalized children's narratives about school life. It takes on the
contributions of Freire, Brougére and Passegi's literature and presents a qualitative, exploratory,
descriptive and analytical design. The study was carried out at the Hospital das Clinicas of the Faculty
of Medicine of Ribeirdo Preto/SP (USP) with children enrolled in elementary school, undergoing
health treatment and attending hospital classes as participants. Narrative interviews were used, using
games as support and transcription of full footage, as records. Content analysis was applied. The
results announced, among other aspects, that the children experienced traditional educational practices
in an alienated and alienating school, which disregards daily life, the challenges of current life and the
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pleasures of childhood, such as playing. The study also indicated the affirmation of children as
subjects and the school as a possibility of undergoing changes in their practices, transforming and
humanizing the other.

Keywords: Children narrative; School; Child hospitalized; Play. Hospital class.
Introducio

Deriva de uma ampla pesquisa cientifica concluida em nivel de mestrado académico e
sem financiamento que se intitula: Olhares e narrativas de crian¢as hospitalizadas sobre a
vida escolar, sob execugdo da primeira autora. O estudo, de natureza empirica abordou o tema
da vida da crianga em contexto hospitalar, especialmente o seu testemunho sobre a vivéncia
de estudos e sua participacao na escola, em espago urbano. Aprovada em dois comités de ética
em pesquisa com seres humanos, o estudo matriz buscou a afirmagdo de saberes infantis
considerando a sua condi¢ao de sujeito pensante, como pessoas ativas, criativas e ludicas.

Os estudos sobre criangas hospitalizadas, como os de Fonseca (2008) sao
colaborativos na compreensdao do fendmeno em questdo, pois pontuam quais sao OS
sentimentos ¢ modos de viver a infancia em funcao das restricoes inerentes a condi¢ao de
comprometimento da saude. Foi realizado levantamento bibliografico para detec¢dao de
producao cientifica e que indicou somente trés producdes atuais (Ramos, 2016; Rocha, 2012;
Carrijo, 2013) que se aproximaram da proposta da pesquisa em tela.

Entretanto, esses estudos evidenciaram que a vida escolar ndo se mostrou como tema
central de investigacdo, uma vez que apresentaram prioritariamente os beneficios do trabalho
pedagdgico em classe hospitalar, durante o tratamento de satide de criangas. Dentre os temas
estudados nessas pesquisas de levantamento, detectou-se: relagdes pessoais que ocorrem na
classe hospitalar para o enfrentamento do adoecimento e a socializagdo como fortalecimento
de aspectos biopsicossociais. Ou seja, ndo foram encontradas pesquisas recentes concluidas na
plataforma Capes que abordaram as mesmas preocupacdes cientificas dessa pesquisa ou
especificaram a vida escolar de criancas hospitalizadas. Ainda estdo ausentes estudos
cientificos atuais sobre praticas pedagogicas e o significado dos processos de ensinar e de
aprender, sob a perspectiva de criangas internadas e durante o seu tratamento de satde.

Os achados desse estudo sdo, desse modo, de contributo impar para o avanco da
compreensao e das discussdes pedagogicas sobre a classe hospitalar na perspectiva da crianca

internada e suas percepgoes sobre os estudos nela postas.
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1. Referencial teorico

O atendimento em classe hospitalar como uma modalidade de ensino para
continuidade de estudos escolares e curriculares ¢ assegurado legalmente® no Brasil. Ademais,
para o atendimento pedagogico-educacional a crianca hospitalizada faz-se necessaria uma
acdo conjunta dos Sistemas de Educacao e de Saude, Estaduais, Municipais ¢ do Distrito
Federal, na perspectiva de melhor estruturd-lo, uma vez que comportam uma rede de
informacdes, de praticas e de significados (Brasil, 2002).

As criangas que precisam se ausentar da escola, para tratamento de saude, apresentam
motivos que abrangem circunstancias muito distintas, como: acidentes, doencas genéticas,
doengas crdnicas, doengas infectocontagiosas, tratamentos prolongados. Esse afastamento das
rotinas escolares representa uma ruptura das atividades cotidianas, dos vinculos sociais ¢ de
amizades e dos processos de ensino e de aprendizagem que ocorrem em salas de aula da
escola sede.

Assegurar as criangas o atendimento na classe hospitalar “transcende o tratamento
biofisico e assume o papel facilitador, para que a crianca enfrente seu processo de
adoecimento e hospitalizacdo, o menos traumatizante possivel” (Ohara, Borba e Carneiro,
2008, p. 93). As autoras apontam que as criancas acometidas por doencas cronicas,
especialmente, expressam o desejo de voltar a escola, porém apresentam dificuldades tanto
para acompanhar o ensino regular em funcdo de auséncias frequentes, quanto perdem
oportunidades de interacdo com colegas, resultando em prejuizos a autoestima e a
socializagdo. Para as autoras, em atengdo aos direitos infantis, entre eles o de aprender e na
impossibilidade de frequéncia as aulas na escola, as criangas necessitam de formas
alternativas de ensino, que dizem respeito aos processos de inclusdo, de combate as
desigualdades educacionais e estdo inseridas em processos de humanizagdo da assisténcia
hospitalar.

Satde e educacdo sdo direitos assegurados as criangas e jovens pela legislagdo:
documentos e leis expedidos por diferentes 6rgaos, a partir da Constituicdo Federal Brasileira

€ que expressa o seguinte texto no artigo 205:

3 O artigo 214 da Constitui¢do Federal afirma que as a¢des do Poder Publico devem conduzir & universalizagdo
do atendimento escolar. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional assegura que o Poder Publico criard
formas alternativas de acesso aos diferentes niveis de ensino (art. 5° § 5°).
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a educagdo ¢ um direito de todos ¢ dever do Estado e da familia, deve ser promovida
e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagcdo para o trabalho.
(BRASIL, 1988, artigo 205).

Fonseca (2008) distingue e destaca possibilidades e limites da acdo de cada um dos
profissionais na realizagao da proposta de humanizacdo: o hospital promove a interlocugao
entre seus diversos setores no sentido da humanizagao hospitalar e a educagao contribui nesse
sentido, sem assumir para si as fungdes e tarefas humanizadoras. A autora reafirma a condi¢do
de cidadao de direito da pessoa, no caso a crianga que, no atendimento hospitalar, ¢ um
paciente para o médico, mas continua sendo uma crianga ¢ um estudante, para o professor.

Para Oliveira (2011) a integracdo do professor a equipe multidisciplinar no processo
de humaniza¢ao hospitalar representa um elo inicial de trabalho, no sentido de verificar a
selecdo das agdes mais producentes, que contribuam para o processo educativo, pedagogico,
integrador e social da crianca, em tratamento de satde. Ha atividades que possibilitam essas
acoes, nem todas vinculadas a atuacao do professor, pois o atendimento hospitalar constitui
uma das possibilidades de atuagdo, entre outras: artes plasticas, musicalizagdo, brinquedoteca,
visitas pedagogicas que enriquecem a proposta de humanizagdo e constituem um desafio
constante de integracdo entre professores, equipe hospitalar, familiares e pacientes.

O conceito de humaniza¢do adquire sua dimensdo mais abrangente ao ser expresso
como o processo de “Ser-Mais” vivenciado pelo ser humano que, a partir da atitude reflexiva
em seu contexto de vida, conhece criticamente as condigdes concretas e objetivas da sua
realidade tendo como opgdo transforma-la (Freire, 1975; 1997). Considerando o papel
libertador e conscientizador que a educacdo assume ¢ fundamental reconhecer que estando na
situagdo de pacientes e fragilizadas pelo adoecimento, as criangas devam ter seus direitos
garantidos. O direito de aprender e de jogar como uma necessidade de viver a infancia estao
entre esses direitos. A humanizacao reafirma a condi¢ao de ser inconcluso do ser humano e a
sua capacidade de superar limites destacando a possibilidade de criangas em tratamento de
saude vivenciarem este processo, com direito a infancia e a educagdo, com praticas educativas
adequadas as suas necessidades, que respeitem o modo ludico de pensar e compreender o
mundo, de aprender e de se expressar sobre a realidade, ou seja, de como se relacionam com a
realidade e como a compreendem.

Ao considerar o papel libertador, conscientizador e critico que a educacdo assume,

incluindo a educacao escolar, ¢ fundamental reconhecer que mesmo estando na condi¢ao de
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paciente, a crianca tem o direito de viver a infancia e acesso aos processos de ensino e de
aprendizagem adequados as suas necessidades.

A condicdo da crianga ¢ a de sujeito social e historico, pensante e cidaddo, ndo ¢ de
quem aguarda tornar-se adulto. Ela j& possui as condi¢des de cidadania e o reconhecimento de
suas caracteristicas especificas, como ser humano que significa a cultura e ¢ produzida por
ela. (Kramer, 2000). Quando esta doente, essa crianga nao interrompe a sua infancia e esse
tempo de viver a vida, ndo deve ter ainda interrompido os seus direitos ou negligenciados. Seu
desenvolvimento integral se faz a partir das interagdes, das descobertas, das trocas com pares
e com adultos que fazem a mediagdo dos conhecimentos postos na realidade e das culturas.
(Reis e Bichara, 2010).

A escuta das vozes das criangas possibilita a compreensao pelo ponto de vista direto
dela: o que fazem, sentem, como olham, percebem e pensam suas experiéncias de vida, como
pensam sua vida, considerando que reproduzem, mas significam ao seu modo a/s cultura/s
postas e o que os adultos ensinam (Cordeiro e Penitente, 2014). Ou seja, elas tém o que
contar, sabem criar teorias sobre as situacdes que enfrentam, percepgdes sobre essa realidade,
ideias de como poderia ser diferente aquela situagdo ou acontecimento, de modo a ter uma
vivéncia mais adequada, mais feliz e mais justa socialmente. Elas refletem com seriedade e
narram suas experiéncias de vida. (Passeggi e Rocha, 2012).

As criangas hospitalizadas continuam sendo pessoas protagonistas no mundo, mas
sofrem pelo adoecimento do corpo. Isso compreende considerar que continuam a ser criangas,
a interagir, a querer aprender, jogar e com direitos como todas as outras pessoas, dentre estes
o de estudar e ter acesso a uma educacdo (escolar) de qualidade. Elas estdo doentes, mas nao
interrompem seu desenvolvimento integral, suas motivacdes ou interesses pelas coisas ou
acontecimentos da vida. Ndo interrompem suas emogdes, seus sentimentos, seus medos €
anseios, assim como seus gostos e preferéncias. Nao sdo 6rgaos em tratamento por motivo de
uma doenga, sdo criancas.

No entanto, ainda sdo ténues os estudos que trazem o tema da classe hospitalar
abordando discussdes pedagogicas e, com lacuna cientifica ainda mais acentuada aquelas
pesquisas que tratam dos olhares ou percepcdes infantis sobre esse lugar da classe hospitalar e

as experiéncias postas e vividas nela.
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Considerando o exposto, questionou-se: O que criangas em tratamento de satde
(internadas em um hospital) contam sobre a vida na escola?
Como objetivo geral, a investigacdo analisou e compreendeu narrativas de criangas
hospitalizadas sobre a vida escolar, em contexto hospitalar. Considera-se que a vida escolar
compreende ndo somente as experiéncias cotidianas de vida na unidade escolar, mas ainda na

classe hospitalar.

2.Quadro metodologico

A abordagem qualitativa caracteriza a natureza da pesquisa ampla realizada e que
derivou esse artigo. A pesquisa foi assumida como descritiva, exploratoria e analitica
(Prodanov e Freitas, 2013). A pesquisa foi realizada, dessa forma, em duas etapas sendo a
primeira um estudo bibliografico seguida da pesquisa de campo. Os autores Bogdan e Biklen
(1994), Cruz (2008), Oliveira-Formosinho (2008) e Minayo (2010) foram assumidos como
referéncias metodologicas para uso do instrumento entrevista narrativa, em uma postura
cientifica de escuta pedagdgica de criancas. As narrativas orais de criangas hospitalizadas para
tratamento de saide foram a fonte para a coleta empirica dos dados utilizando a entrevista
(Rocha, 2008). As entrevistas tiveram como roteiro o estabelecimento de temas geradores e
fizeram a composi¢ao de jogos produzidos exclusivamente para a coleta empirica.

Os temas geradores foram inspirados na perspectiva de Freire (1975) que ensina que
os mesmos sao ‘lugares” repletos de sentidos de experiéncias nucleares para a existéncia que
imantam sentidos cotidianos as vivéncias” (Streck, Redin e Zitkoski, 2010, p.388). Os temas
geradores selecionados tiveram como critérios de escolha situagdes do cotidiano escolar e da
classe hospitalar com o atendimento infantil. Os temas geradores propostos nos jogos sao
“formas de ouvir a crianca tendo como pressuposto a crenca de que elas t€ém o que dizer e o
desejo de conhecer o ponto de vista delas” (Cruz, 2008, p. 13). Os temas foram: li¢do, escola,
brincar, classe hospitalar, saber, importante, livro, escrever, ler, contar, fazer, resolver
problema, gostar, estudar, errar e aprender.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEP
Humanos), sob numero: 2.310.983, tanto na Universidade onde localizava o hospital
universitario estadual quanto na Universidade federal sede da investigagdo em nivel de pds-

graduacdo. Todos os responséaveis e todas as criangas participantes foram informadas dos
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procedimentos e das condi¢des para a pesquisa € consentiram em participar da mesma, por
meio do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento
Livre e esclarecido (TALE), este ultimo incorporando um desenho como mecanismo de
manifestagdo de aceite de participagdo no estudo. A coleta de dados empirica deu-se no
Hospital das Clinicas de Ribeirdo Preto/Sao Paulo/Brasil, que ¢ uma autarquia mantida pelo
governo do estado de Sao Paulo sendo vinculada a Secretaria de Estado da Saude (Decreto
Estadual n. 26.920, de 18/3/87) associada a Universidade de Sao Paulo (USP). O hospital
universitario foi entendido no contexto da USP como instituicdo coparticipante da pesquisa e,
dessa forma, com segunda aprovacdo pelo CEP Humanos da USP, com o parecer numero:
2.499.629.

Os participantes da pesquisa foram cinco (5) criangas hospitalizadas na faixa etaria de
oito a 12 (doze) anos, que frequentaram a classe hospitalar no HCFMRP — USP, no ano de
2018 e como critério estabeleceu-se a apresentacao de condigdes de saude que possibilitassem
a participacdo nos jogos (assumidos como suportes do instrumento da coleta — entrevista
narrativa) e, com isso, na pesquisa. Nao foram estabelecidos como critérios: género, raca ou
etnia, tipo/diagndstico da doenga, tempo de frequéncia em dias ou semanas na classe
hospitalar, se a internagdo era um fato de recorréncia, cidade de origem, escola de base
publica, condi¢des econdmicas ou de escolaridade dos responsaveis.

No entanto, a escolha pela faixa etaria (de 8 a 12 anos) foi um outro critério colocado
como consideragdo de estas criancas possuissem dominio da leitura e de escrita (mesmo que
ainda em processo de aquisicdo escolar) e que, em termos de desenvolvimento cognitivo
estivesse na fase de jogo de regras, segundos os estudos de Piaget (2010). Ou seja, 0s jogos
construidos com temas geradores seriam, dessa forma, compreendidos em suas regras
intrinsecas para jogar (seja individualmente ou em parceria) viabilizando a execucao da coleta
empirica.

Considerando o sigilo ético da pesquisa, o nome de cada crianca ¢ apresentado de
forma abreviada com inicial do nome pelo qual a crianga ¢ chamada pela familia, seguido de

ponto, tal como assumido no TALE.
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QUADRO 1 — Caracterizagao das participantes do estudo
Data de Local de Nivel de Periodo de Motivo de
. _ | nasciment origem escolaridad | atendimento | internamento
Identificaca Idade .
0 e do ensino na Casse /tratamento
0 fundament | Hospitalar
al*
D. 23/05/2005 12 anos e Orléandia / 8° ano 7 dias Cirurgia
10 meses SP pediatrica
L. 15/10/2008 | 9 anose 6 | Descalvado/ 3°ano 12 dias Quimioterapia
meses SP
K. 11/11/2006 | 11 anose 4 | Serrana/ SP 6° ano 10 dias Cirurgia
meses pediatrica
M. 12/06/2009 | 8 anos e 10 Ibaté /SP 3°ano 13 dias Cirurgia
meses pediatrica
P. 03/05/2006 | 11 anos 11 | Franca/ SP 6° ano 19 dias Cirurgia
meses ortopédica

Fonte: Lino (2019)

O jogo com regras foi escolhido como encaminhamento metodologico e usado como
suporte para a realizagdo das entrevistas narrativas considerando as participantes da pesquisa
(criangas). Tomado como brinquedo, o jogo objeto ¢ uma atividade na forma significante, ou
seja, permite representagdes € como uma fun¢do social (Brougere, 2003). As entrevistas
narrativas foram, desse modo, semiestruturadas e realizadas por meio de um roteiro com
temas geradores: O que vocé me conta sobre “isso (tema gerador)”? ou Como ¢ “isso (tema
gerador)” na classe hospitalar? Os temas geradores compunham os jogos e foram sorteados
em formas de fichas durante a a¢do de jogar. A acdo de jogar mobilizou as narrativas das
criangas possibilitando o relato sobre os assuntos temas sorteados pela propria participante.
Isso significa que ndo houve indica¢do do tema gerador ou que, necessariamente, 0 mesmo foi
sorteado mais de uma vez durante as sessdes de coleta.

Foram elaborados trés jogos de regras® de pertencimento cultural ladico do folclore

brasileiro e utilizados como suportes ao instrumento entrevista, sendo esses: “Trilha da classe

4 As criangas tinham matriculas regulares em escolas publicas da rede basica de ensino de suas cidades sendo

que somente uma delas possuia matricula em escola particular, mas era beneficidria de bolsa integral de estudos.
> A defini¢do dos jogos na pesquisa sofreu aprimoramento a partir de coleta piloto. Inicialmente, a entrevista
semiestruturada contaria com a aplicacdo de jogos com letras méveis (forca e dominox) sendo substituido por
jogos disponiveis no mercado/comércio e como terceira etapa de amadurecimento da pesquisa, o processo foi
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hospitalar”, “Bolinha de Gude” e “Cinco Marias®”. Quatro critérios foram ainda considerados

para a construcao desses jogos:

a) possibilidade de utilizagdo com uso de temas geradores;

b) possibilidade de higienizacdo frequente’;

¢) conhecimento das regras e assim, de uma forma de jogar, pelas criangas;

d) flexibilidade para adaptagdes de acordo com as condigdes fisicas das criangas e
seus interesses ou uso em espacos como leito.

Houve adaptacdo do jogo “Trilha da Cidadania”, proposta utilizada por Afonso e
Abade (2013) que recebeu o nome de “Trilha da Classe hospitalar”. Trata-se de um jogo de
tabuleiro com trilha, em que o participante percorre as casas de acordo com os pontos
sorteados no dado. Ao parar numa casa marcada, o participante sorteia uma carta como tema

gerador e faz comentarios, contando sua experiéncia — representagdes- sobre o tema indicado.

FIGURA 1 —Conjunto de pecas dos jogos

Trilha da classe hospitalar B Cinco Marias Bolinha de Gude

Fonte: Lino, 2018

O jogo “Cinco Marias” faz parte das brincadeiras folcloricas e consiste em jogar
saquinhos recheados para espalha-los. Cada vez que os saquinhos sdo recolhidos, um tema
gerador foi sorteado pela crianga.

No jogo “Bolinhas de gude” foram usadas bolinhas em duas tonalidades: esverdeadas

e azuladas. As bolinhas ficaram espalhadas numa bandeja para que cada crianga procurasse

concluido com a construgdo e utilizacdo de jogos de circulagdo do repertério de cultura ltdica, na proposta de
brincadeiras folcloricas brasileiras, pois essa cultura ludica foi detectada como conhecida ou de pertencimento
cultural nas criangas. A defini¢do do roteiro de entrevista com os temas geradores ocorreu também apos a
realizagdo de estudo piloto na Classe Hospitalar de um Hospital Universitario.
0 jogo “Cinco Marias” é também conhecido por “Belisco”, “Bugalhos”, “Jogo do 0sso”, “Pipoquinha”.
7 Considerou-se ainda os documentos: Procedimento operacional padrdo” da Empresa Brasileira de Servigos
Hospitalares (EBSERH) e “Protocolos de controle de infec¢ao”, da Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria
(ANVISA).
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atingir uma bolinha do colega jogador. Foi feito o sorteio de uma ficha com um dos temas
geradores do quadro para realizar a narrativa.

Souza e Castro (2008) destacam o papel inquiridor do adulto e o lugar de respondente
da criancga estabelecendo, frequentemente, a partir da referéncia cultural, uma hierarquia entre
eles numa distingdo clara de quem ¢ o adulto e de quem ¢ a crianga. As autoras sugerem a
possibilidade e a necessidade de que crianga e o adulto na situacdo de entrevista refacam o
significado original de suas posi¢des, pois esse local ndo ¢ fixo, possibilitando
enquadramentos relacionais mais heterogéneos. Houve atengao para essa postura cientifica, de
modo que a participacao de cada um ocorreu com espontaneidade e flexibilidade em relagao
aos papéis vivenciados.

A participagdo das criancas na pesquisa realizou-se também na escolha do jogo que
preferiam realizar e na elaboracdo de combinados/regras basicas sobre como jogar
reafirmando o protagonismo e a real participagdo infantil na pesquisa.

Os jogos utilizados durante as entrevistas narrativas, em uma postura de escuta das
narrativas decorrentes das entrevistas garantiram uma narra¢ao espontanea e participagdo das
criangas no processo da coleta. As criangas escolheram, contaram sobre os temas geradores
sendo convidadas a falar tomando o jogo como mecanismo motivador.

Os dados coletados foram registrados por meio de videos com imagem e som® em
sessoes de 20 (vinte) a 30 (trinta) minutos cada. Esse tempo de duracao variou considerado as
condi¢des da crianga, como cansago, sono ou solicitacdo de alguma interrup¢do por ocasiao
de necessidade individual. As breves interrupg¢des quando solicitadas pela crianga foram
respeitadas durante as sessdes. O uso do video possibilitou o registro completo da coleta e
cada sessdo teve a transcrigdo completa com detalhamento das falas, contexto do
acontecimento e explicitagdo das condi¢cdes com identificacdo dos conteudos das mensagens
das narrativas incluindo ainda os movimentos, as entonacdes, os gestos e os siléncios. Houve
cuidado ético para preservar as narrativas orais infantis e o sentido original delas, como
aconselham Silva, Barbosa e Kramer (2005). O total das gravagdes correspondeu a trés horas

e vinte minutos registrados em nove transcrigdes de gravacdes’. Ou seja, foram realizadas

8 Foi utilizado tripé fixo com visdo completa da crianga em cena de jogo e narrativa e com cAmera filmadora da
Sony - Cyber-shot HSC — 400. Houve captura durante todo o tempo de cada sessdo de coleta.
9 Transcrigdes realizadas com apoio do software InqScribe (https://www.ingscribe.com/).
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nove sessoes de entrevista tendo sido excluida da integracao dos dados uma sessao de coleta
por decorréncia de falha.

Cada crianga participou de duas sessdes de jogo, com intervalos de datas ou periodos
(manhad ou tarde), entre cada uma. As entrevistas foram realizadas no leito (quarto hospitalar)
ou na sala da classe hospitalar, conforme disponibilidade de local e em respeito as condig¢des
fisica e psicologicas das criangas no dia da coleta e a rotina do atendimento hospitalar.

Foram ainda realizados registros em cinco diarios de campo como complemento de
informacdes de contexto, mas nao utilizados como documentos de andlise ou objetos de
estudo. Esses registros descreveram como as atividades de coleta foram realizadas em termos
de procedimentos e fez-se como suporte de memoéria a0 momento de coleta empirica da
pesquisa. Também foi produzida uma ficha de caracterizagdo com dados das criangas,
realizada em colaboragdo com as professoras da classe hospitalar. Cabe destacar que as fichas
com os dados ndo foram tomadas como objeto de analise de dados.

O conhecimento prévio das regras dos jogos pelas criangas facilitou a execugdo dos
procedimentos e evitou o desgaste ou cansago para que elas realizassem a aprendizagem do
modo de jogar. As criancas sentiram-se familiarizadas com os jogos, motivadas e curiosas
para jogar e, assim, se dedicaram as narrativas.

A andlise dos dados ocorreu com inspiragdo na Analise de Conteido (BARDIN,
2007), com organizagdo de categorias a posteriori (a partir dos achados cientificos). Para a
organizacdo e tratamento dos resultados, executou-se a aplicagdo das regras, como:
frequéncia, representatividade e homogeneidade contribuindo para a codificagdo do material e
organiza¢ao das categorias. Apresenta-se, nesse artigo, uma parte dos resultados encontrados,
especificamente aqueles correspondentes a categoria “Narrativas de criangas que frequentam

a classe hospitalar sobre escolaridade”.

3. Resultados

Destaca-se os resultados organizados na categoria: ‘“Narrativas de criancas que
frequentam a classe hospitalar sobre escolaridade”. Esses resultados evidenciaram a visdo das
criangas, com seus relatos sobre a escola e as experiéncias na classe hospitalar.

As criancgas estiveram em atendimento na classe hospitalar por sete dias no minimo e
vinte e oito dias, no maximo. Esse periodo refere-se especificamente ao internamento no
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periodo de realizacdo da pesquisa. Entretanto, quatro criangas ja haviam sido internadas
anteriormente e tiveram experiéncias na classe hospitalar nesta circunstancia, também.

A proximidade das criangas da escola durante o tratamento, exceto L., que deixou de
frequentar a escola em 2017 favoreceu o transito das representagcdes e manifestagdes sobre as
vivéncias entre a escola regular e a classe hospitalar de modo que, nas narrativas, as criangas
se referiram as praticas e atividades escolares, que fizeram parte de suas rotinas nos dois
contextos.

Todas as criangas expressaram que a escola ¢ o lugar para aprender (D., K., L., M. e
P.). K. e P. sugeriram que a aprendizagem escolar ¢ necessaria para o sucesso profissional e as

necessidades do dia a dia:

A: Escola. O que vocé tem para me contar de escola?

D: Escola.... Algumas professoras ... ¢ divertido... (inaudivel) mas também ela serve
para aprender mesmo. Esta ali para aprender (Jogo: Bolinhas de gude, tema gerador:
escola, Transcrigdol D. 02/03/2018)

A - E aqui no hospital? O que vocé acha de estudar aqui?
L - Também, igual a escola. E.... siléncio. Tem brincadeiras, muitas coisas, que nem
a escola. (Jogo: Trilha, tema gerador: estudar, Transcricdo7 L. 18/04/2018).

M - E bom saber as horas, o alfabeto. E bom saber historia. E so.

A - E vocé ja sabe tudo isso, ou vocé ainda ndo sabe?

M - Eu estou aprendendo na escola. (Jogo: Trilha, tema gerador: estudar,
Transcrigdo8 M. 18/04/2018).

P - Eu acho muito importante, escola. (C. O. Coga a franja). E falo aquilo que eu te
falei. (C.0O. Coloca a mao direita sob a nuca). Quando eu crescer, vou tentar ser
presidente do meu pais, porque eu quero que todo mundo tenha educagdo e seja um
pais melhor. Que tenha a escola. Ela ¢ o comego de tudo. Quem nunca foi na escola?
Nao tem... pode perguntar para qualquer pessoa. S6 um bebé nunca foi, ndo passou
numa escola ainda. (C. O. Coloca a mio atrds da cabeg¢a). Uma escola, eu acho
importante, porque ensina, aprende varias coisas importante que a gente usa no dia a
dia. (Jogo: bolinha de gude, tema gerador: escola, Transcrigdo5 P. 22/03/2018).

Apenas uma das criangas (L.) fez referéncia a escola como um local que tem
brincadeiras. Por estar afastada das atividades escolares hd um ano, L. expressa, desse modo,
a fun¢do da escola real ou da escola que guarda lembrangas afetivas e desejos. A qual escola

ela estaria se referindo como lugar de jogar?

A - Que palavra foi?

L - Escola.

A - Escola. Vocé até me contou umas coisas... 0 que mais vocé tem para me contar
da escola?

L - Eu brinco. Tem vezes que manda um lanchinho. As vezes é magi, s6 que eu ndo
posso comer. Ai, deixa eu ver. Ai na hora do recreio as tias, a tia, as tias deixam ir
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para o patio. Ai no patio tem tipo brincadeiras. Que nem, 14 na minha escola, tem
amarelinha, tem futebol para os meninos, ai todo mundo fica brincando. Tem vezes
que a gente até junta um grupinho assim (faz um circulo com as maos, juntando os
dedos) de amigas. (Jogo: Trilha, tema gerador: escola, Transcrigdo7 L. 18/04/2018).

Ao afirmarem que estdo na escola para aprender, que se ndo forem a escola ndo terdo
uma profissdo reconhecida socialmente e, também que o acesso ao saber e aos conteudos
ocorre na escola, as criangas descreveram valores presentes nos contextos sociais €
educacionais que compdem o universo cultural no qual estdo imersas que, por sua vez,
expressam o projeto educativo da classe dominante (Marsiglia et al., 2017). Os resultados
evidenciaram ainda que a educacdo melhora o pais e que a escola é a origem de tudo. Ao
considerar a educa¢do como processo de ensino e de aprendizagem dos saberes socialmente
necessarios para a vida em sociedade, Marsiglia ef al. (2017) indicam que, dessa forma, o ser
humano se humaniza, constitui sua existéncia, aprende, ensina, produz e reproduz cultura.

Com o desenvolvimento do capitalismo e o deslocamento do eixo de produ¢do do
campo para a cidade, da agricultura para a industria, as forgas produtivas se desenvolveram e
tornou-se necessaria a apropriagdo de conhecimentos que ndo poderiam continuar a serem
adquiridos pelo simples convivio familiar, no trabalho e na comunidade. Como consequéncia
desse desenvolvimento, a educacdo escolar passou a expressar a forma social de educacao
dominante. Marsiglia et al. (2017) destacam que os principios que fundamentam as
proposi¢des empresariais para a educagdo bdsica voltam-se a privatizacdo, a divisdo técnica
do trabalho educativo, a responsabilizacdo pelo desempenho dos estudantes em avaliagcdes
externas e as fragilidades na formacao de professores, aspectos que promovem prejuizos as
novas geragdes. Eles sdo causados pela redugdo dos gastos publicos e o aumento do controle
do trabalho desenvolvido na escola, numa perspectiva neoliberal sob os lemas da educacdo de
“qualidade”.

A escola assume uma fungao, para essas criancas da pesquisa como de reprodutora das
expectativas da sociedade capitalista, competitiva e estratificada. Como descreve Brandao
(2014) o ideario pedagdgico esta voltado para a competicdo e para a aprendizagem, que se
tornam meios para estabelecimento de desigualdades. Esse desvio, para o autor, se baseia na
ideia de que o conhecimento se acumula utilitariamente e se torna ganho e poder.

Os resultados mostraram que a escola presente nas narrativas corresponde ao modelo
caracteristico da Modernidade, como descrevem Fonseca e Faria (2012). Para as autoras, a

escola atual tem as marcas do arcaismo em seus codigos disciplinares e diretrizes curriculares,
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voltada a formagdo de habitos e saberes preparatorios para atender as demandas da sociedade
no mundo do trabalho, exclusivamente. As praticas escolares que vém sendo repetidas na
escola até os dias atuais refletem a visdo adultocéntrica da infincia, marcada pela concepg¢ao
da crianca como um ser que deve ser preparado para tornar-se o adulto capacitado para
realizar o que a sociedade e a cultura dominante determinam. Nesse sentido, o trabalho
educativo visa o desenvolvimento linear e uniforme da crianga, numa perspectiva
evolucionista e universalista. (Fonseca e Faria, 2012)

Os resultados evidenciaram uma escola em uma perspectiva tradicional e
consideraram a classe hospitalar um meio importante para o acompanhamento das atividades
escolares (participantes D., K., L. e P.). A classe hospitalar assumiu um carater mais alegre
que a escola de origem e os resultados mostraram que atividades e componentes curriculares
que fazem parte das experiéncias de escolarizagdo também estiveram presentes na classe
existente no hospital.

Os achados evidenciam ainda que as criangas gostavam do atendimento na classe
hospitalar, que se sentiam ajudadas e que aprendiam por meio de atividades curriculares
realizadas. Dessa forma, a classe hospitalar representou um espago mais prazeroso que a sala
de aula na escola regular e que possibilitou o atendimento voltado as necessidades mais

especificas de cada estudante, frente a realidade numerosa e formal da classe na escola.

A: Vocé sabia que as pessoas podiam estudar aqui no hospital? Vocé sabia disso?

D: Nega balangando a cabega.

A: O que vocé acha de estudar no hospital?

D: Legal. Divertido.

A: Divertido? Por qué?

D: Porque na escola, ahhh, é meio desanimado.

A: Que bacana! Aqui no hospital, entdo...

D: E mais alegre. (Jogo: bolinha de gude, tema gerador: estudar, Transcrigdol D.
02/03/2018).

K - Classe hospitalar. Lé a palavra e olha para a pesquisadora.

A - Qual sua opinido sobre a classe hospitalar?

K - Até que ¢ boa.

A - O que vocé me conta?

K - E boa porque tem bastante coisa para fazer. Eéééé... E legal. (Jogo: bolinha de
gude, tema gerador: classe hospitalar, Transcri¢ao3 K. 09/03/2018).

A - Vocé ja vez atividades no livro que a professora mandou?
L - Afirma com movimento de cabega.

A - E o que vocé pensou sobre isso?

L - Legal.

A - Legal. No livro da escola, aqui no hospital?

L - Afirma com movimento de cabega.

A - E por que ¢ legal?
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L - Porque vocé aprende muitas coisas. Aprende Matematica, Ciéncias...
A - A licdo que vocé fez aqui, foi do qué?

L - De Matematica e Portugués. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n® 3, Transcricdo?
L. 18/04//2018).

P — (C.O. L¢ a ficha com o tema gerador) Classe hospitalar. (C. O. Entrega a ficha).
Eu acho importante. Ela ter sim, porque como eu te falei, as vezes a crianca, ela vai
ficar feliz mesmo num lugar onde tem tantas pessoas tristes, onde tem tanta, ela esta
vendo tanta tristeza e isto ¢ bom. Eu acho que é um projeto bom. (Jogo: bolinha de
gude, tema gerador: classe hospitalar Transcrigao5 P. 22/03//2018).

Os resultados reforcaram as informagdes e os objetivos apresentados em documento
elaborado pela Secretaria de Educacdo Especial (Brasil, 2002) para orientar as atividades,
nessa modalidade de ensino. O texto indica que as classes hospitalares estdo encarregadas de
elaborar estratégias e orienta¢des para viabilizar o acompanhamento pedagogico-educacional,
para quem se encontra impossibilitado de frequentar escola, temporaria ou permanentemente
e, garantir a manutencdo do vinculo com as escolas favorecendo o ingresso, retorno ou
adequada integracdo a um grupo escolar correspondente, como parte do direito de atengao
integral.

Além de perceberem a fungdo de continuidade aos estudos proposta pela classe
hospitalar, as criangas também atribuiram um valor lidico e afetivo as atividades que
realizavam durante o tratamento de satde. Os resultados demonstraram que a hospitalizagao
ndo interrompe o processo de aquisicdo de conhecimentos (incluindo os escolares) e o
desenvolvimento global de criancas. Isso reafirma as conclusdes de Gongalves e Manzini
(2011) que utilizaram poesias infantis como proposta para ressignificacdo de atividades
vivenciadas no cotidiano hospitalar.

O tema da avaliagdo esteve presente em resultados derivados de narrativas de trés
criancas e foi descrita na perspectiva quantitativa e classificatoria e como inten¢do de
devolugdo (conferéncia) do conteudo ensinado. A prova foi indicada como comprovante de
saber e que ha situagdes em que a nota ¢ uma decep¢do diante do investimento no estudo.
Como exemplo, a crianca M indicou que uma nota 10 (dez) permite que os alunos fiquem

animados. Os depoimentos evidenciam os achados da pesquisa:

A - O que vocé acha que que é importante saber?

D: Saber a matéria da, da, que a professora passa, saber estudar pra, pra prova, saber
também fazer amizade. (Jogo: Trilha, tema gerador: saber Transcricdo2 D.K.
06/03//2018).

K: E nas provas? Eu estudei tanto. Vou tirar um dez. Quando vai ver: Nota
vermelha!! (Jogo: Trilha, situagdo surpresa n° 9 Transcri¢ao2 D.K. 06/03//2018).
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M — (C. O. Leitura da situagdo surpresa) .... Eles estavam animados. Quando a
colega chegou, quis saber porque eles estavam tdo animados. O que foi que eles
contaram?

M -Porque os dois tiram 10 em prova.

A - Olha! E do que sera que era essa prova?

M - Continha, e..texto e respostas. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n° 6
Transcrigdo8 M. 18/04//2018).

Zabala (1998) apresenta a avaliagdo como uma atividade escolar que intenciona
varios elementos: para o processo de ensino ¢ de aprendizagem de conteudos ou experiéncias
escolares e as agdes e intervengdes que acontecem nesse processo como, por exemplo, a
identificacdo para analise do encaminhamento didatico de professores. Entretanto, o autor
destaca que a avaliacdo est4 inserida na tradi¢do das salas de aula, ou seja, na micro cultura
escolar, cuja funcdo basica sempre foi seletiva, propedéutica, classificatoria e excludente. Por
isso, na abordagem mais comumente usada, a avaliacdo da aprendizagem ¢ compreendida
como um exame ¢ indicagdo de resultados obtidos pelos estudantes sendo considerada um
instrumento sancionador, excludente e quantificador ligando-se diretamente a atribuicdo de
uma nota € a um processo de aprovacdo ou reprovagdo. Essa ¢ a forma também como a
avalia¢do da aprendizagem se revelou nos resultados desse estudo, ou seja, como uma forma
classificatoria, excludente e ainda disciplinadora de agdes.

Perrenoud (1999a) descreve e questiona a coexisténcia de ldgicas seletiva e formativa
no processo de avaliagdo da aprendizagem escolar sugerindo que para a transi¢do da primeira

1 13 ~ . . ~

para a segunda precisa ocorrer uma “renovagao global da pedagogia, da centralizagdo sobre o
aprendiz, da muta¢do da profissdo do professor” (Perrenoud, 1999a, p. 18). Os resultados
desse estudo revelaram a cultura tradicional de avaliagdo, corroborando com os dizeres de
Perrenoud (1999b) que ensina ainda que dessa forma, polariza-se o é€xito do fracasso,
valoriza-se sempre o €xito, pune-se com nota e reprovagao os erros que sao entendidos como
fracassos escolares. Nesse modo de fazer a avaliacdo da aprendizagem escolar enaltece-se
uma abordagem quantitativa, classificatoria e hierarquizante entre os estudantes e a
aprendizagem dos conteudos escolares.

De todo momento no mundo contemporaneo homens e mulheres, independente da

profissdo ou atividade que realiza estdo sendo colocados em escalas e desigualmente

distribuidos de acordo com critérios de competéncia e competitividade, hierarquizados de
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acordo com o sucesso (Brandao, 2014), fato que se assemelha aos conteudos de resultados
provenientes das narrativas desse estudo.

A avaliacdao formativa, cuja funcdo para Perrenoud (1999a) se volta para delimitar
aquisi¢des e modos de raciocinar de cada estudante, a fim de auxilid-lo a progredir no sentido
dos objetivos de ensino e de aprendizagem ndo se apresentou como resultado encontrado,
nesse estudo.

Os resultados indicaram uma avaliacdo apoiada na pratica da correcdo de tarefas e da
indicacdo dos erros cometidos nas ligdes escolares. Outro achado importante e unanime foi o
erro como a¢ao humana do estudante que precisa ser eliminado do contexto de ensino ¢ de
aprendizagem. As criangas L. e M indicaram que errar ¢ uma acdo que demanda uma corre¢ao
para que a tarefa seja aceita ¢ o conhecimento validado ou que retrata o insucesso na sua
realizacdo. Outras criangas, como P., D. e K indicaram o erro como como atitude a ser
eliminada.

Weisz (2002) indica que as criangas sao motivadas também pelo esfor¢o construindo e
acreditando numa logica presente no aprendizado pelo estudo e destaca a importancia da
escuta a ser feita pelos adultos diante das reflexdes que as criangas fazem, a fim de
identificarem o sentido que assume desconsiderando que essas ideias sejam apenas fruto da

ignorancia ou opinido sobre a realidade vivida.

A - Oito. (C. O. Indica a casinha com peixinho e apresenta o quadro com as fichas
com temas geradores). Entdo agora, vocé vai sortear uma palavrinha.

L - Errar.

A - O que vocé me conta sobre errar?

L - Na ligdo?

A - Na ligdo, isso. O que acontece?

L - A professora ndo da nota. Ai, tem que fazer de novo, certinho.

(Jogo: Trilha: tema gerador: errar Transcri¢ao7 L. 18/04/2018).

A - O que vocé acha disso (resolver problemas), quando faz aqueles probleminhas
que tem no papel?

L — Ai a professora fala para fazer de novo e pensar. Eu pensei e fiz de novo.

A - Resolveu?

L - Concorda com a cabega. (Jogo: Bolinha de gude: tema gerador: resolver
problema Transcri¢ao6 L. 18/04/2018).

A - Doze. Foi no peixinho mesmo. Conversa legal. S6 falta uma.
M - Errar.

A - Errar.

M - Em siléncio. E... Eu errei na minha matemética.

A - Foi?

M - Confirma com a cabega.

A - Qual foi o erro que vocé fez na Matematica?

M - E da continha. A de menos.
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A - Foi? E dai... quando vocé errou, o que aconteceu?
M - Nada.

A - Como vocé sabe que vocé errou?

M - Eu vi. A professora foi corrigir.

A - E vocé acertou depois?

M - Concorda com a cabega.

A - Vocé mudou o resultado?

M - Concorda com a cabega.

A - Como?

M - Eu apaguei e copiei da professora, de novo. (Jogo: Trilha: tema gerador: errar
Transcriggo8 M. 18/04/2018).

Os resultados anunciaram ainda que o correto ¢ o valorizado nas experiéncias. Embora
haja mencao sobre o pensar, o processo nao ¢ descrito e nem valorizado, ndo € incentivo, nao
¢ enaltecido e a énfase recai sobre o acerto final. Esse modelo didatico aproxima-se da
descri¢ao feita por Perrenoud (1999b) que caracteriza uma pedagogia centrada no
conhecimento, cujo contrato do estudante ¢ escutar, fazer exercicios, memorizar, tentar
entender e devolver suas aquisi¢des por meio de testes ou exames normalmente quantitativos
e individuais.

Os achados indicam que a fungdo da escola e a avaliagdo assumiram referéncia de
modelos didaticos que valorizam a acumulagdo de conhecimentos, para uso no futuro
profissional e voltado para o sucesso no trabalho.

No entanto, as autoras destacam que os achados indicaram ainda que a classe
hospitalar se colocou como uma experiéncia pedagogica agradavel e divertida, embora
mantenha os padrdes semelhantes aos vividos na escola regular, tanto no que diz aos
encaminhamentos didaticos, incluindo nestes a proposicao e corre¢do de tarefas e licdes dos

conteudos curriculares realizadas.

Consideracoes finais

Os resultados evidenciaram que a escola e os ato de estudar se aproximam com
intensidade de uma concepgao bancaria de educacao, no sentido apresentado por Freire (1975)
sendo meritocratica, desvinculada de aprendizagens significativas ou indicativa de prazeres,
atitudes e valores que expressam vivéncias relacionadas a ludicidade e a afetividade presentes
ainda em saberes da experiéncia e aprendizagens que extrapolam aqueles adquiridos no

ambiente escolar.
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Sobre a vida escolar, as autoras reforcam a partir dos achados que as atividades de
leitura, escrita e calculo dependendo do modo como ocorrem assumem caracteristicas de uma
didatica de abordagem pedagogica tradicional ficando, assim, desvinculadas de fungdes
sociais, do contexto de vida da crianca e do sentido da aplicacdo daquele conhecimento
cientifico em sua vida. Tarefas isoladas em que o sucesso e o acerto sdo valorizados e o erro ¢
elemento de punicdo e classificagdo excludente foram evidenciados. As li¢des escolares
(tarefas) presentes na rotina escolar foram indicadas como deveres a serem cumpridos,
lembradas como momentos chatos, desconfortantes e obrigatorios. As participantes do estudo
ndo questionaram as praticas pedagogicas ou a didatica docente que constituem as tarefas,
mas apresentaram possibilidades que extrapolaram os modelos didaticos convencionais (ou
tradicionais) de proposi¢do e avalia¢do de atividades escolares.

As criangas demonstraram que conhecem e vivenciam o cenario exposto por Brandao
(2014) em que a ética didatica ¢ centrada no ideal de capacitagdo de agentes competentes e
competitivos, submetidos aos interesses individuais para proveitos e sucessos. Entretanto, o
valor de gestos, de trocas e praticas de vida que contemplam a partilha, a solidariedade com
sentidos amorosos, interpessoais, poéticos, poiéticos e ludicos, aspectos que Brandao (2014)
também indica foram lembrados por elas, como necessarios no dia-a-dia como exemplo tem-
se 0 jogo.

O mundo social foi revelado como um ambiente valorizado pelas criangas, pois nele
encontram-se a familia e os amigos, as pessoas com quem elas compartilhavam suas emocgoes
e sentimentos. Nessa condi¢do, as criangas também indicaram propostas inovadoras. Nesse
sentido, a escola que as criangas conheciam e vivenciavam trazia caracteristicas conteudistas,
com avaliagdo quantitativa, sem mengao da participacdo na gestdo de qualquer atividade ou
ato de decisdo coletivo. Entretanto, os resultados indicaram também que essas criangas
contemplaram o saber e o aprender, voltados para a aplicagdo no cotidiano, valorizaram a
interagdo e a amizade e se divertiam com cantigas folcloricas, jogos e filmes quando
propostos, resolviam problemas praticos, mesmo em circunstancias dolorosas causadas pelo
adoecimento e pela dor do tratamento.

O potencial criativo foi expresso por meio de jogos e brincadeiras voluntérias, maneira
pela qual elas contaram que interagiam com amigos recriando simbolicamente o mundo e

diversas situagdes praticas de vida, uma forma de pensar e compreender o vivido. Os
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resultados trazem ainda lembrangas de brincadeiras e brinquedos, preferéncias, gostos, a
importancia da presenga de amigos, o que se coloca como destaque a afirmacao da condigao
de sujeito ao brincarem ainda sobre um cotidiano desafiador no hospital.

Apesar dos resultados indicarem a falta de uma didatica ou uma pedagogia para as
relagdes, para a participagdo, as queixas ou reivindicagdes sobre a participagdo, a autonomia
ou a constru¢dao do conhecimento no contexto da vida escolar nao foram identificadas como
aspectos presentes de forma recorrente entre os resultados.

Os resultados mostraram que as licdes e tarefas escolares dominam o tempo das
criancas no que se refere aos seus fazeres cotidianos na classe hospitalar e também a unidade
escolar e indicaram o reconhecimento do lugar de estudante que vivenciam diariamente, um
sujeito submetido a padroes, modelos e praticas pedagogicas em uma concepgao que impera a
transmissdo acumulativa e passiva de contetdo.

Os achados evidenciam que as criangas aceitaram as circunstancias momentaneas em
que vivem, os processos escolares de que fazem parte, a finalidade e os meios do modelo
didatico. Sabiam que suas historias seriam retratadas em uma pesquisa, mas nao expressaram
preocupagdes com a dimensao de sua participagdo ou o que dizer para ‘acertar’ e ndo ‘errar’.
As participantes do estudo externaram prazer em jogar, em narrar, em colaborar com o estudo.

A nocgdo de pertencimento aos grupos sociais e a materializacdo desse pertencimento
em atitudes como solidariedade e responsabilidade, com o olhar sensivel para o cuidado de si,
dos outros ¢ do ambiente estiveram presentes entre os achados. Suas narrativas podem
dialogar com Morin (2006) ao apontarem saberes e valores como o conhecimento da vida, a
ética, a compreensao da pessoa e da cultura, o enfrentamento de incertezas, o reconhecimento
da identidade terrena, as contradi¢des e a complexidade.

O conceito de “ecologia dos saberes” desenvolvido por Santos (2007) apresentando
saberes que contemplam a diversidade, expressos por meio da arte, da ciéncia e das interagdes
apoiadas na confianc¢a e na amizade pode ser uma fonte de inspiragdo para a compreensao de
algumas dessas narrativas infantis. Essa forma de racionalidade representa o movimento no
sentido da emancipagdo frente as condi¢des de regulagdo social, presentes nos principios que
direcionam o Estado, a comunidade ¢ o mercado.

Os resultados se mostram preocupantes, pois indicam vivéncias de praticas escolares

tradicionais em uma escola alienada e alienante frente aos desafios, direitos e prazeres da
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infancia e de viver a vida. Mas, as criancas também indicaram a presenca de algumas atitudes
e de valores humanizados que reverenciaram demonstrando que compartilhavam dessas
propostas em sua formagao, seja na propria escola, na familia ou na rede de amizades em que
vivem.

Sonhos, interesses, gostos, projetos, necessidades e realidades de vida dessas criangas
estiveram presentes nos resultados do estudo e indicaram a passagem entre objeto num
sistema massificador ¢ consumista para a existéncia de um sujeito de direitos, critico e
otimista, responsavel e compromissado com o respeito a pessoa humana, ao outro e a
sociedade democratica e livre. As autoras destacam que as criangas deixaram um convite que
inspira a realizacdo de novas praticas escolares e acdes docentes desencadeando
oportunidades para reflexdes sobre as instituicdes e seus referenciais didaticos.

As narrativas trouxeram contributos para a discussdo de inovagdes nas praticas
pedagdgicas em contextos escolares incluindo classes hospitalares, visando a transformacao
da realidade do cotidiano de estudar e assumindo, para isso, um efetivo processo de
humanizagao, de significacdo do conhecimento e de formacao de uma intelectualidade critica.

A fungdo da escola como indica Braslavsky (1993) deve ser para a formacdo de
sujeitos ativos que saibam conviver com as incertezas € que sejam competentes para agir
criticamente diante da realidade. Para tanto, ¢ preciso que as criancas vejam sentido em suas
aprendizagens escolares, tragam para seu cotidiano de vida esses conhecimentos cientificos
curriculares e que estes estejam permitam a ressignificacdo de seus saberes provenientes de
experiéncias de vida adquiridos nos diversos espagos sociais, como no proprio hospital. Ou
seja, que as criancas possam, diante do processo de ensino e de aprendizagem escolar
desenvolver competéncias que lhes permitam agir de forma critica € humanizadora no mundo
compreendendo os fatos ou acontecimentos e posicionando-se em participagdo ativa e real
sobre as decisdes que envolvem sua vida, bem-estar e assim, o bem-viver.

As narrativas das criangas indicaram que diferentes propostas educacionais e praticas
pedagogicas sao vivenciadas por elas de maneira sobreposta, paralela ou entrecruzadas, num
movimento de mudanga e ajustes as demandas educativas sociais e culturais. Essas praticas
podem ser transformadas no sentido de tornar os processos de ensino e de aprendizagem
significativos, seja na classe hospitalar ou na sala de aula da escola. Fazer da classe hospitalar

um local para viver a vida, para aprender com prazer e também para viver o momento da
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infancia, aspectos, direitos ¢ necessidades humanas que ndo dao pausa em decorréncia do

tratamento de saude.
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