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Resumo:

Este artigo apresenta e discute o Jogo do Acesso, um aplicativo de arte digital desenvolvido pelos
autores, que trata de forma interativa a experiéncia da desigualdade politica existente no Brasil, tomando
como caso de referéncia a elei¢ao legislativa federal (Camara dos Deputados) do ano de 2022. Um dos
desafios da democracia brasileira é a desigualdade de acesso a politica institucional, pois mulheres,
negros ¢ minorias socioeconomicas sofrem exclusdo politica por estarem sub-representados no
parlamento. Argumenta-se que o Jogo do Acesso pode provocar uma reflexdo critica sobre os sentidos
da democracia e as condi¢des de sua realizacdo no Brasil atual, podendo ser empregado em ambientes
educacionais, no sentido de fomentar a educacdo para a democracia. O jogo ja foi apresentado em
contextos artisticos, em eventos académicos e em sala de aula. Est4 publicado on-line, de maneira que
seu acesso € livre para uso em situagdes formais ou nao-formais de ensino.

Palavras-chave: Arte e Politica; Contraideologia; Representagdo Politica; Educagdo para Democracia.

Abstract:

This paper presents and discusses the Access Game, a digital art application developed by the authors,
which interactively addresses the experience of political inequality in Brazil, taking the 2022 federal
legislative election (Chamber of Deputies) as a reference case. One of the challenges of Brazilian
democracy is unequal access to institutional politics, as women, ethnic and socio-economic minorities
suffer political exclusion because they are under-represented in parliament. It is argued that the Access
Game can provoke a critical reflection on the meanings of democracy and the conditions for its
realization in Brazil today and can be used in educational environments to foster education for
democracy. The game has already been presented in artistic contexts, at academic events and in
classrooms. It is published on-line, so it is free to use in formal or non-formal teaching situations.
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Introducio

As recentes crises politicas do Brasil, que colocaram em risco seu sistema democratico,
redobraram o peso da discussdo sobre educagdo e democracia. Assim, 0 momento atual ¢
oportuno para a proposicao de praticas e iniciativas que fomentem o didlogo nos espagos
educativos sobre as formas, temas e problemas da democracia brasileira. Esse € o objetivo do
Jogo do Acesso, um aplicativo de arte digital desenvolvido pelos autores, que recria de forma
interativa a experiéncia da desigualdade politica existente na elei¢do legislativa (Camara dos
Deputados) do ano de 2022.

A primeira se¢do do artigo apresenta a perspectiva tedrica contraideologica subjacente
ao Jogo do Acesso. Partindo do educar para a democracia, defende-se que a visdo
contraideologica ¢ adequada. Duas visdes sdo insuficientes: a ideoldgica, que trata apenas do
“como deveria ser”; e a cinica, que desvaloriza a democracia politica por suas insuficiéncias. A
visdo contraideoldgica valoriza os fundamentos juridicos e éticos da democracia brasileira, ao
mesmo tempo em que aborda as falhas da democracia concreta, realmente existente. Ela
fomenta uma posicdo emancipada em face da democracia brasileira, consciente de sua
relevancia, contradi¢des ¢ desafios.

A segunda secdo apresenta o caso empirico concreto de que trata o Jogo do Acesso, que
¢ a desigualdade politica na eleigdo de 2022. Em uma democracia, todos sdo iguais enquanto
cidaddos. Contudo, na Camara dos Deputados, alguns grupos sociais sdo sobrerrepresentados e
outros, sub-representados. Esse problema de representacdo descritiva ¢ um indicador dos
limites da democracia em uma sociedade marcada pelas desigualdades de género, raca e classe.
O artigo apresenta as bases tedricas e os dados empiricos que informam o Jogo do Acesso,
subsidiando discussdes em torno da experiéncia com o jogo.

A terceira se¢do apresenta em detalhe o funcionamento do aplicativo e exemplifica seu
emprego. O Jogo do Acesso reproduz a dificuldade de uma pessoa eleger-se deputada federal.
Inicialmente, o usudrio seleciona as caracteristicas do candidato com o qual ird jogar: género,
cor ou raga, ocupac¢ao, patrimonio e grau de instrugdo. No segundo momento, o usudrio deve
conduzir o candidato por um labirinto até o ponto de vitoria. O grau de dificuldade do labirinto
corresponde a dificuldade de uma pessoa com as caracteristicas selecionadas eleger-se deputada
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federal nas elei¢des de 2022. O nuimero de obstaculos do labirinto foi calculado para

corresponder efetivamente a desigualdade politica observada na elei¢do de 2022 da Camara dos

Deputados.

A quarta e ultima secdo discute o potencial do Jogo do Acesso como ferramenta do
educar para a democracia em ambientes formais ¢ ndo-formais de educagdo. Assim, um dos
desdobramentos da pesquisa ¢ a percep¢ao de que o jogo, também direcionado para
apresentacdes em exposicoes de arte, pode ser utilizado como recurso educacional tanto em sala
de aula como em situagdes ndo-formais de ensino. E um resultado de pesquisa que ultrapassa o
contexto cientifico e que pode contribuir com a educagdo para a democracia, considerando que
"a universidade tem um compromisso para além do ensino e da pesquisa, tem 0 compromisso

de atuar como estrutura e organizagao de carater social." (Gomes; Sperandio, 2023, p. 570).

1. Referencial teorico

A Constituicdo Federal do Brasil, em seu artigo 205, preceitua que a educacdo deve
preparar a pessoa para o exercicio da cidadania. A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo, no
artigo 27, indica que a educagdo basica no Brasil deve difundir o respeito a democracia. Embora
a politica nacional de educacao indique a formac¢ao de cidaddos emancipados como atores da
democracia, de acordo com Saviani (2017) esse objetivo encontra uma contradicdo. Segundo o
autor, “queremos, pela a¢do educativa, contar com cidaddos ativos, criticos e transformadores,
mas no fundo desejamos que esses mesmos cidaddos sejam doceis, colaboradores,
compreensivos das diferencas e desigualdades” (Saviani, 2017, p. 655).

No quadro da atual crise democratica brasileira, Saviani destaca que precisa ser
oferecida as geragdes futuras “uma formacao sélida que lhes possibilite o pleno exercicio da
cidadania tendo em vista ndo apenas a restauragdo da democracia formal, mas avan¢ando para
sua transformag¢do em democracia real” (Saviani, 2017, p. 660). Ou seja, a realizacao dos
objetivos da educacdo para a democracia no Brasil exige uma visdo pratica sobre as formas e
processos da democracia formal. Exige, igualmente, o desenvolvimento da capacidade de
reflexdo critica a respeito das falhas na construgdo efetiva da democracia.

Esta perspectiva coincide com uma visdo contraideoldgica, uma visdo critica e nao
cinica sobre a democracia liberal-representativa. E evidente que a realidade politica, social e

425

Interfaces da Educagdo, Paranaiba, V. 16, N. 45, p. 423 a 442, ano 2025
ISSN 2177-7691



INTERFACES N EIUCALAO

—
—

econdmica do Brasil contradiz os fundamentos de igualdade e justica que informam legal e
eticamente a comunidade politica. De acordo com o entendimento desenvolvido nesta pesquisa,
sdo possiveis trés posi¢des frente a este problema. A primeira € a visdo ideoldgica ou formalista,
pela qual a validade dos fundamentos ndo depende de sua concretizagcdo na sociedade. A
segunda ¢ a visdo cinica, pela qual os fundamentos sdo enganosos uma vez que nao sao
concretizados. A terceira visao € a contraideologica, que assume os fundamentos como validos
e legitimos, mas ndo autossuficientes em relagao a realidade concreta.

Argumenta-se que uma educacdo para a democracia deve adotar a visdo
contraideologica. Ou seja, deve fornecer as expectativas normativas da igualdade e da justica
tais quais estabelecidas juridica e eticamente na sociedade brasileira, a0 mesmo tempo em que
oferece as ferramentas para constru¢do de um pensamento critico. Esse ¢ um elemento que
permanece subentendido em discussdes anteriores sobre a educacdo para a democracia
(Benevides, 1994, 1996). Benevides (1996) destaca o papel da educagao para a democracia em
duas dimensdes da cidadania: ativa, enquanto governante, tomador de decisdo; e passiva,
enquanto cidaddo que atua como eleitor e que age na vida comunitaria. Sua perspectiva valoriza
a dimensao formal da democracia, aliada a atitudes e comportamentos informados pelos valores
democraticos. No entanto, ndo internaliza o criticismo as falhas democraticas da sociedade
brasileira em suas multiplas dimensdes.

Dewey (1979; Galter, Favoreto, 2020), que, no inicio do século XX, fomentou a
perspectiva da educacdo para a democracia, também nao colocava no centro de suas
preocupagdes uma perspectiva contraideoldgica. O foco encontrava-se na formacgao de
capacidades para o exercicio da cidadania. Outra visdo da relagdo entre o ensino e a democracia
encontra-se no ambito das praticas escolares. Mesmo na perspectiva de autores tradicionais da
relagdo entre politica e educacdo como Kant, Durkheim e Dewey, Honneth (2013, p. 555)
encontra a tese de que “a preparacdo para o futuro papel de cidaddo tem a ver menos com a
transmissdo adequada de conhecimentos do que com a formagado de habitos praticos”. Praticas
que propdem “atuacdo moralmente autoconfiante numa comunidade cooperante” sao
percebidas como essenciais para o desenvolvimento de um pensamento democratico, mais do
que “conhecimentos verificaveis sobre nexos politicos ou historicos” (Honneth, 2013, p. 555).

O tema saliente na obra inaugural de Paulo Freire (1967) ¢, justamente, a relagdo entre

educacdo e democracia. A preocupagdo com a oportunidade do pensamento critico associado
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ao processo educativo € central para Freire, mesmo em relagcdo a capacidade fundamental da
alfabetizacdo. Freire (1967) contrapde uma educagdo emancipadora, que reflete criticamente
sobre a realidade, a educacao formalista, ingénua ou magica, centrada na palavra esvaziada de
realidade. Uma educagdo associada ao desenvolvimento da capacidade critica ¢ vista como
essencial para a democratizagdo, pois ¢ a critica que instiga a participagdo democratica: “Nao
ha nada que mais contradiga e comprometa a emersao popular do que uma educagdo que nao
jogue o educando as experiéncias do debate e da andlise dos problemas e que nao lhe propicie
condi¢cdes de verdadeira participacdo” (Freire, 1967, p. 93).

Conclui-se, portanto, que, em relagdo as praticas democraticas, o educar para a
democracia deve transcender a mera transmissao de contetidos e processos politicos. Os valores
normativos e éticos da democracia, bem como as formas juridicas e histéricas de sua realizacao,
sdo aspectos relevantes da vida democratica em todos os paises — inclusive no Brasil. Mas nao
esgotam o compromisso da educa¢do com a formacdo democratica. Praticas democraticas no
ambiente de ensino, inclusive que reproduzam as condigdes da democracia, também sdo
relevantes. Contudo, uma abordagem contraideoldgica, que lide com os desvios e
impedimentos da democracia realmente existente, ¢ fundamental como espago para formagao
de um pensamento critico e emancipador. Ele ¢ importante, inclusive, para que a experiéncia
de uma democracia tao distante dos ideais almejados ndo produza, de uma vez, a rejeigdo de

toda concepcao de politica democratica.

2. O quadro tedrico-concreto: desigualdade de acesso a politica no Brasil

O educar para a democracia com uma visdo contraideologica ndo se restringe aos
elementos formais que justificam o regime democratico e a investigacdo de seus aspectos
procedimentais. Ele reconhece os aspectos incompletos da democracia, suas falhas e desafios.
A presente se¢do do artigo apresenta a expectativa democratica da igualdade politica e a
evidéncia, observada na elei¢do da Camara de Deputados de 2022, de que esta igualdade ¢ um
objetivo nao realizado: existe exclusdao de género, raca e classe na politica brasileira (Oliveira,
2015, 2021).

O Jogo do Acesso trabalha com o conceito de igualdade politica, um dos mais relevantes

para a vida democrética e para a realidade politica do Brasil. Em uma democracia, todas as
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pessoas sao politica e juridicamente iguais. De fato, a Constitui¢ao Federal do Brasil, em seu
artigo 5°, dispoe: “Todos sdo iguais perante a lei, sem distingdo de qualquer natureza”. Da
mesma forma, a democracia é o governo do povo, que deve estar presente na politica
diretamente, pelos mecanismos democraticos de participagdo direta, ou representado, pelos
politicos eleitos. Sabe-se, contudo, que embora todos os brasileiros sejam juridicamente iguais
de acordo com a Constitui¢ao, existem diferencas politicas: certos conjuntos da populacao estao
presentes no Parlamento, outros sdo excluidos.

A ideia de que os espacos politicos institucionais devem representar adequadamente, na
presenca de seus membros, a diversidade e a pluralidade da sociedade que os elege ¢
compreendida no conceito de representacao descritiva (Pitkin, 1972). De acordo com essa
visdo, uma representacdo adequada da sociedade no Parlamento é aquela que apresenta
proporcionalidade. Os grupos sociais que existem na sociedade se fazem presentes nos lugares
de deliberacao e decisdo politica — ndo apenas nas ideias, mas fisicamente, com seus corpos,
historias, existéncias concretas e vidas. A justa presen¢a dos diferentes nos espagos de poder
politico € um critério para avaliar se existe, ou falha, o ideal democratico da igualdade politica
(Phillips, 2011). Pelo critério da representacdo descritiva, o Parlamento deveria ser uma
miniatura ou um espelho da sociedade que representa.

O Jogo do Acesso trabalha com alguns dos principais critérios relativos a identidade
politica: (a) género; (b) cor ou raga; (c) LGBTQIA+; (d) grau de instrucao; (e) profissao e (f)
propriedade. Grau de instrugdo, profissdo e propriedade sdo diferentes indicadores de classe
social. Mulheres, pessoas negras (identificadas como pretas e pardas nos dados censitarios) e
pobres compdem, cada grupo, uma maioria da populacdo brasileira. Contudo, como sera
apresentado nos dados descritivos, esses grupos estdo sub-representados na Céamara dos
Deputados eleita em 2022. Este ¢ um problema para a democracia. Se todas as pessoas sao
politica e juridicamente iguais e se o governo deve representar o conjunto do povo, o fracasso
em se concretizar a representacao descritiva indica o insucesso da democracia em suplantar as
hierarquias sociais vigentes de género, de raca e classe.

A Figura 1 apresenta os dados da desigualdade politica no Brasil, na elei¢ao para a

Camara dos Deputados de 2022.
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FIGURA 1 — Desigualdade Descritiva de Género, Raga e Classe nas Eleigdes da Camara de Deputados
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Eleitoral (2023). LGBTQI+ imputado.

Observamos que na populagdo a por¢ao feminina ¢ majoritaria (51%), contudo entre os

eleitos ela perfaz apenas 17%. Teixeira e Mota-Santos (2022), em revisdo sistemdtica sobre o

tema, indicam que a exclusdo politica de género ¢ um fator estrutural no desenvolvimento

politico, inclusive do Brasil. Os homens continuam dominando recursos fundamentais para a

inser¢do politica, como o acesso aos cargos e fun¢des sociais de prestigio. A desigualdade
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politica ¢ enraizada na sociedade e no mundo politico, motivando iniciativas como as cotas de

género em cargos ¢ no investimento eleitoral. Contudo, como se observa pelos dados das

eleicdes de 2022, ainda existe um grande caminho a ser percorrido antes de ser atingida a

igualdade de género na politica.

A parte da populacdo que se identifica como nao-branca (preta, parda, indigena,
amarela) ¢ de 52% da populagdo brasileira. Na Camara dos Deputados, contudo, os ndo-brancos
sdo apenas 28%. Mills (1997) indica que a teoria politica democratica liberal foi desenvolvida
por homens brancos em um momento de segregacao racial, no qual ser “ndo-branco” é ndo estar
conformado ao imagindrio de cidaddo previsto. No Brasil, a autoidentificagdo provocada pelo
IBGE (2023) recorre aos termos cor ou raga “preta” e “parda”, que em conjunto compdem o
que ¢ considerada a populagdo negra. Embora a populagdo ndo-branca (negra, indigena,
amarela) esteja presente na Camara de Deputados do Brasil, observa-se que ¢ em menor nimero
do que sua participagdo social. Isso denuncia a existéncia de um marcador racial de distingao
politica, na qual a populagao ndo-branca nao esta adequadamente representada no parlamento
em termos descritivos.

Outros trés indicadores, instrucdo, profissdo e patrimonio, revestem a dimensdo da
desigualdade de classe. Na populagdo, uma expressiva maioria de 82% ndo possui curso
superior, entretanto apenas 17% dos membros da Camara dos Deputados ndo concluiram a
instrucao neste nivel (superior). Quando analisamos a atividade profissional, 75% da populagao
economicamente ativa trabalha como empregada, 22% como profissionais liberais (conta
propria) e 2% como empresaria (empregadora). No Parlamento, contudo, os empresarios sao
30% e os profissionais liberais, 35%, percentuais superiores a sua presenca social. Ja os
trabalhadores sdo apenas 33% dos eleitos, quase a metade de sua participagdo na populagao
economicamente ativa. O Ultimo critério ¢ propriedade. Uma pequena fracao de 0,1% da
populagdo ¢ miliondria, porém 50% dos membros da Camara de Deputados possuem esse
patrimdnio.

Existem muitas interconexdes entre as desigualdades de classe e a inser¢do politica
institucional. Possuir instrucao superior pode ser relevante para capacitar o cidadao para uma
vida politica ativa, bem como para o despertar do interesse em engajamento politico. Muitas
ocupacdes que sdo valorizadas na sociedade e que podem ser uma porta de entrada na politica

dependem de uma formagdo em nivel superior (por exemplo, as carreiras juridicas). Assim, ndo
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ter instrug¢do superior pode ser uma barreira as pretensdes politicas do cidaddao, bem como as

condigdes sociais de entrada na politica institucional. Como se sabe, o acesso a Universidade

ainda ¢ desigual no Brasil.

As profissdes também possuem um papel relevante na estruturacio do acesso a politica
institucional. Profissdes socialmente vistas como “de responsabilidade” e que permitem aos
cidadaos desempenharem papéis visiveis de lideranga tendem a incentivar uma entrada na
politica, mais do que trabalhos vistos como operacionais. Por isso, empresarios e profissionais
liberais como advogados e médicos sdo favorecidos em relagdo aos trabalhadores nas eleigdes.
Por fim, o acesso a recursos econOmicos continua pesando nas elei¢des para Camara de
Deputados. O parlamento brasileiro ¢ composto de um conjunto de cidaddos com acesso muito
superior a recursos econdémicos do que a populagdo em geral. Esses recursos podem, inclusive,
serem revertidos em meios de campanha eleitoral.

Foram apresentados os dados de género, raga e classe que expressam a desigualdade
entre os grupos presentes na sociedade e na politica, na Camara dos Deputados. Compreende-
se, portanto, que os politicos eleitos para a Camara de Deputados em 2022 formam um conjunto
mais masculino, mais branco e mais rico do que a sociedade brasileira. Essa ¢ a desigualdade

politica em termos de representacao descritiva.

3. Descric¢ao e funcionalidade do Jogo do Acesso

A partir da identificagdo da problematica da desigualdade politica no Parlamento
(Oliveira, 2015, 2021), foi criada uma obra digital 2D interativa desenvolvida em linguagem
Processing sobre a desigualdade de presenca no parlamento brasileiro de um ponto de vista
interseccional. O grau de dificuldade do jogo reflete as despropor¢des na representacao politica
descritiva acarretadas pelas caracteristicas sociais em cada grupo no momento politico. Em
esséncia, trata-se de um jogo de deslocamento que se desenvolve em um labirinto de obstaculos
que separa o jogador da sua vitdria (a eleicdo para a Camara dos Deputados). O jogador
movimenta-se pela tela do computador usando as setas do teclado, evitando os obstaculos para

chegar ao seu destino, que ¢ representado pela figura do Congresso Nacional.
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Antes de poder percorrer o trajeto, imediatamente ao acessar a obra, tem-se uma tela
inicial (Fig. 2) com um menu no qual o jogador deve escolher caracteristicas descritivas (como
género e raga) e adquiridas (como ocupacdo, instru¢do e patrimonio) de candidato(a) a
deputado(a) federal. Nao ¢ informado diretamente ao jogador, mas s3o essas caracteristicas
atribuidas para o seu candidato ou sua candidata que determinarao a quantidade de obstaculos,
dificultando ou facilitando a chegada ao Congresso. Assim, o usudrio ndo esta simplesmente
montando um "avatar" ou um personagem, mas determinando por meio dessas escolhas a

dificuldade do jogo.

Figura 2 — Tela inicial do Jogo do Acesso - Elei¢ao de 2022

Fonte: desenvolvido pelos autores, 2023.

A partir disso, o aplicativo € programado para calcular o percurso de maneira que cada
caracteristica associada a uma sobrerrepresentacdo na Camara dos Deputados retire obstaculos
na propor¢do da vantagem politica existente. No mesmo sentido, os desvios de sub-

representacao politica acrescentam obstaculos no cenario. Ou seja, o labirinto ¢ formado com
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um numero de obstaculos que reflete matematicamente a desigualdade na representagdo
politica. Esta desigualdade politica ¢ um reflexo da dificuldade de acesso a justa representacao
democréatica. A distribuicdo dos obstaculos na tela ¢ feita de forma randdémica, o que acrescenta

ao percurso possivel um elemento de acaso ou sorte.

Figura 3 — Telas do Jogo do Acesso: comparacdo entre diferentes dificuldades

alllo

Fonte: desenvolvido pelos autores, 2023.
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Do ponto de vista estético e formal, a base visual dos graficos ¢ o quadrado, tanto para
jogador quanto para os obstaculos. Essa op¢ao foi seguida como uma extrapolagao do pixel e
da matriz das imagens digitais para um entendimento conceitual mais amplo: o quadrado pode
representar qualquer perfil e qualquer obstidculo que possamos imaginar, evitando assim
representacdes visuais estereotipadas. Ou seja, ao seguir com a op¢ao abstrata e sintética

procuramos evitar a atribui¢ao de caracteristicas fisicas a caracteristicas sociais.

Figura 4 — Detalhe do Jogo do Acesso: o jogador e os obstaculos

Fonte: desenvolvido pelos autores, 2023.

O Jogo do Acesso foi criado inicialmente em 20183, quando a proporcao foi calculada
com base em dados do TSE para elei¢gdo da Camara dos Deputados do Brasil daquele ano em
relagdo aos dados do IBGE e da Receita Federal sobre a populagdo brasileira. Em 2023
desenvolvemos a segunda versido, com base nos dados da elei¢io de 2022*. Além de efetivar a
atualizacdo do momento politico na sequéncia das duas elei¢des, a continuidade do trabalho

permite que seja feita uma comparacdo entre os dois cendrios eleitorais.

3 Disponivel em: https://www.ufrgs.br/verter/sendo_dados/jogo_do_acesso.html.

4 Disponivel em: https://www.ufrgs.br/verter/sendo_dados/jogo_do_acesso_v2.html.
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Figura 5 — Tela do Jogo do Acesso: vitoria

Fonte: desenvolvido pelos autores, 2023.

A opgao pela disponibilizagdo na rede de internet se da pela possibilidade técnica para
experimentacdo com recursos digitais interativos € porque este meio permite a veiculagdo
simultanea de amplo acesso, caracteristicas que entendemos proporcionar importante potencial
reflexivo politico e poético. A tecnologia digital em rede, amplifica algo que é proprio da
cultura, como "o compartilhamento, a difusdo descentralizada, a cooperacdo e apropriagao
criativa de bens simbolicos" (Polidoro, 2022, p. 2). Quando artistas optam por esse tipo de meio,
muitas vezes estdo a procura de estratégias criticas de circulacdo para além do sistema
tradicional das artes. Como apontado por Santos, Ferreira ¢ Maneschy (2020, p. 741), "As
midias digitais e suas redes t€m mostrado o potencial de produzir narrativas alternativas."

O Jogo do Acesso esta disponivel com acesso livre, a tecnologia empregada tem baixa
exigéncia de processamento dos computadores, as duas versdes sdo executdveis direto no
navegador sem a necessidade de download e demanda apenas de mouse ¢ teclado, além do
acesso a internet. Sabe-se que um processo educativo baseado na tecnologia, especialmente no
modelo bigtechs, reproduz as desigualdades sociais (conforme alertado por Santos; Ferreira;

Maneschy, 2020, p. 738). O Jogo do Acesso apresenta um uso adequado e critico de um recurso
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tecnologico para finalidade educativa. Além disso, estd plenamente aberto para utilizacao e

emprego de acordo com o interesse ¢ criatividade de educadores.

Cientes das vantagens e problemas do uso de tecnologias na educacdo, a partir de
relatorio da Unesco sobre o tema, Santos, Ferreira ¢ Maneschy (2020, p. 738, 750) concluem
que a "aprendizagem ativa ¢ ai valorizada" e seguem no caso especifico de jogos interativos:
"Do ponto de vista da aprendizagem, esse recurso pedagogico se justifica, ja que assimilamos
e aprendemos mais quando estamos em a¢ao". Uma questdo importante que distingue o Jogo
do Acesso de jogos de computador e recursos educativos digitais altamente gamificados ¢ a sua
concepgao a partir da arte. Além de ndo privilegiar a sensagdo de recompensa diante da vitoria,
mas o processo, a arte pode propiciar uma alteracao das condigdes da nossa observagao das
coisas, adensando o tempo. Ou seja, procura-se gerar um instante poético no qual os
“sentimentos sdo vivenciados juntos” (Bachelard, 2007, p. 105). Cria-se assim, uma situagao
que valoriza a experiéncia, pois propicia a apreciagdo, a compreensao € a interpretagdo no

instante de tempo (Dorfles, 1984).
4. Relato de experiéncias com o Jogo do Acesso

A experiéncia de “jogar” o Jogo do Acesso coloca o usudrio no papel do sujeito que, por
suas caracteristicas pessoais e sociais, sofre a desigualdade de acesso a politica institucional.
Nesse sentido, provoca uma reflexdo sobre a desigualdade politica e a dimensdo ativa da
cidadania politica em termos de presenca na politica institucional. E assim, propde-se que o
Jogo do Acesso possa ser uma ferramenta informativa e provocadora da reflexdo e do debate
sobre a cidadania, a democracia e a presencga politica na politica brasileira atual.

Durante os ultimos anos, as duas versdes do Jogo do Acesso (eleigcao de 2018 e eleigao
de 2022) foram experienciadas em trés ambientes diferentes: (a) em acesso individual, na rede
de internet, no contexto de exposicdes on-line; (b) em comunicagdes académicas-cientificas em
encontros e congressos; (¢) em sala de aula de ensino superior. Esta se¢do apresenta um relato
sobre essas experiéncias, com especial enfoque na terceira (sala de aula).

No primeiro contexto, de exposicdes on-line de artes visuais, o Jogo do Acesso
participou de duas exposi¢des coletivas: a primeira versao integrou por convite a eXposi¢ao on-

line Sendo Dados: (2020) na Plataforma Verter (www.ufrgs.br/verter); a segunda versdo foi
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selecionada para a exposicdo Panoram4 no Centro Cultural da UFMG (2023). Enquanto
trabalho de arte visual, o Jogo do Acesso ¢ parte do projeto de pesquisa intitulado Proposi¢oes
contraideologicas na arte contempordnea, que realiza investigacdo pratica e reflexdo critica
sobre as relagdes entre arte e politica. O foco dessa pesquisa estd em identificar e refletir sobre
obras que tém na sua dimensao poética uma poténcia de experiéncia contraideologica.
Considera-se que a arte possui a capacidade de recuperar e discutir a realidade coletiva
e impactar sobre o espago publico, sua dimensdo politica pode "conter ou circunscrever tanto
uma relacdo no sentido critico e transformador quanto no sentido de manutengdo e
aprimoramento da ordem" (Chaia, 2007). Com a inten¢do de propor uma experiéncia critica, o
Jogo do Acesso trabalha na ruptura entre o discurso dos valores normativos da sociedade e um
discurso da critica socioldgica da realidade. Assim, permite criar um corte, um furo na ideologia
ao dar visibilidade a essa diferenga, as contradigdes existentes entre a utopia e o real, apontando

a defasagem entre eles. Em outras palavras:

Entendemos que a arte pode valer-se de uma experiéncia contraideologica quando
produz algo que da a ver a distor¢do da ideologia e tensiona a percepgao do real.
Ela permite criar uma brecha para vermos as contradi¢des dos significados que
estruturam expectativas e revestem a experiéncia do real. (Polidoro e Oliveira,
2023, p. 7).

O segundo ambiente em que o Jogo do Acesso foi o académico/cientifico. O aplicativo
foi objeto de comunicagdo cientifica em trés eventos académicos: no V SIPASE (Seminario
Internacional Pessoa Adulta e Educagdao) promovido pelo Programa de Pés-graduagdo em
Educagao da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (PUCRS); no 3° Encontro
Redes Digitais e Culturas Ativistas, promovido pelo Programa de Pds-graduacdo em
Linguagens, Midia e Arte da Pontificia Universidade Catélica de Campinas (PUC Campinas);
na 8° Conferencia Latinoamericana y Caribefia de Ciencias Sociales, promovido pelo Consejo
Latino Americano de Ciencias Sociales (CLACSO).

Os professores-pesquisadores ligados a esses campos de estudo, nas mesas de discussao
em que apresentamos a pesquisa, nos fizeram perceber o potencial para ampliar a aplicacao do
jogo em outras situacdes de ensino, incluindo a Educacdo Bésica. Especialmente no caso do V
SIPASE, professores da Educagdo Basica que trabalham com os contetidos curriculares das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas indicaram que o Jogo do Acesso pode ser uma

ferramenta no desenvolvimento das competéncias propostas pela Base Nacional Comum
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Curricular. Visualiza-se que o Jogo do Acesso pode ser empregado para desenvolver
competéncias de analise dos processos politicos em ambito nacional, para avaliar de forma
critica a relagdo entre grupos sociais e identificar e combater formas de injustica e preconceito.

Por fim, o Jogo do Acesso foi empregado em sala de aula no Ensino Superior (terceiro
ambiente). Foi aplicado pelos autores em disciplinas nos cursos de bacharelado e licenciatura
em Ciéncias Sociais, de bacharelado e licenciatura em Historia e de bacharelado e licenciatura
em Artes Visuais, em diferentes momentos ao longo de quatro anos. No caso das experiéncias
nos cursos de Ciéncias Sociais e Historia, a experiéncia ocorreu em disciplinas especificas
dedicadas a discussdo da politica no Brasil e seguiu-se um roteiro proposto para provocar a
discussdo sobre a democracia brasileira.

O primeiro passo ¢ propor uma discussdo sobre o que os estudantes entendem por
democracia, quais sdo seus valores, praticas e objetivos. Emergem diferentes opinides, baseadas
nas vivéncias cotidianas e nos sentidos comuns da palavra. Pode-se, por exemplo, registrar as
proposi¢des no quadro. E possivel que as respostas toquem as dimensdes de quem governa
(governo do povo, voto, eleigdes) e como governa (governo para o povo, justica, igualdade). O
segundo passo ¢ a experiéncia aplicada do Jogo do Acesso. Se for disponivel, pode ser utilizado
um computador com datashow para que os outros estudantes observem a tentativa do estudante
que esta jogando. Diferentes estudantes podem jogar, escolhendo diferentes caracteristicas do
“candidato” e observando a variagao na dificuldade de alcancar o objetivo.

A simplicidade na mecanica do jogo ¢ importante para que a discussdo apareca em
primeiro plano. O jogador pode ndo conseguir realizar a tarefa e alcangar o objetivo final,
ganhando. Nas aplicagdes realizadas em sala de aula percebeu-se que o jogo pode gerar
frustragdo quando a pessoa utilizou as suas caracteristicas proprias na montagem de seu
candidato e percebe que ¢ 1sso que estd impedindo ou dificultando a sua vitoria. Retorna entao
ao menu inicial para confirmar que o jogo ficara facil quando selecionar caracteristicas de perfis
privilegiados. Essa frustragdo pode mobilizar o sujeito em uma situagdo contraideologica, que
torna visivel a desigualdade existente na politica representativa.

O terceiro passo ¢ repercutir com a turma sobre como ¢ dificil para determinadas pessoas
cidadas, mulheres, trabalhadoras, ndo-brancas, conseguirem ser eleitas para a Camara dos
Deputados. Podem ser utilizados outros materiais graficos, como as imagens da figura 1 (supra)

ou outras fontes que apresentem a desigualdade politica. Pode-se dialogar sobre os motivos
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pelos quais € mais dificil para essas pessoas obterem votos, mesmo que elas sejam a maioria
dos eleitores. Sdo esperadas respostas como: a presenca de preconceitos de género e raga na
populagdo, a desigualdade econdomica e os meios de realizar a campanha eleitoral, como os
eleitores atribuem caracteristicas positivas de competéncia para determinadas pessoas que ja
estdo em posicao de poder na sociedade.

Posteriormente, ¢ possivel dialogar sobre quais sdo os prejuizos para a democracia caso
o Parlamento ndo conte com a presenca de pessoas parecidas com o conjunto dos cidadaos:
como isso afeta as decisdes e as politicas publicas do governo? Quais pautas legislativas sao
beneficiadas, quais sdo prejudicadas pela desigualdade de acesso a politica institucional? Por
fim, na perspectiva contraideologica, pode ser discutido o que ¢ possivel fazer para aumentar a
presenca de mulheres, negros e trabalhadores no Parlamento e quais sdo os beneficios destas
iniciativas para tornar a democracia brasileira mais democratica.

As aulas realizadas demonstraram a capacidade do Jogo do Acesso de operar como uma
ferramenta provocadora da experiéncia da desigualdade politica no Brasil. Mobiliza os
estudantes e cria um ambiente de envolvimento com a tematica da desigualdade politica de
acesso, que, de forma geral, possui diferentes niveis de interesse ¢ de compreensdo prévia dos
estudantes. Ao apresentar um desafio factivel, mas cuja dificuldade ¢ desproporcional e injusta
- dadas as caracteristicas humanas e socioecondmicas do jogador/candidato - o0 Jogo do Acesso
reproduz o problema e a falha da democracia brasileira em garantir o acesso de minorias ao
poder politico institucional. Isso potencializa a compreensao do problema pratico e, do ponto
de vista do educar para a democracia, em conexao com o debate prévio e posterior a experiéncia
com 0 Jogo do Acesso, pode produzir interesse, responsabilidade e agéncia favoravel a defesa

e aprofundamento da democracia.

Conclusoes

A desigualdade politica de género, raga e classe € um tema presente no debate sobre a
democracia brasileira. Nos tltimos anos, esse problema esté se tornando mais visivel e chamado
mais atencdo, especialmente dos cidadaos mais jovens. Brasil, Ely e Costa (2023) analisaram

as visdes sobre a democracia em uma escola de ensino médio de Porto Alegre, Rio Grande do
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Sul. A pesquisa revela que o aspecto da igualdade politica € um tema relevante na conceituagao
dos estudantes sobre democracia, mas que existe falta de conhecimento sobre as instituigdes e
o funcionamento dos sistemas democraticos.

O Jogo do Acesso reproduz a experiéncia da desigualdade politica, ancorada nos dados
da eleicao para a Camara de Deputados de 2022. Ele foi utilizado em contexto de exposicao de
artes visuais e em sala de aula do ensino superior. As pessoas que realizam a experiéncia de
jogar o Jogo do Acesso sdo provocadas a visualizar a dificuldade que uma pessoa com
caracteristicas sub-representadas na politica brasileira (mulheres, negros, pobres) enfrenta para
eleger-se Deputada Federal. Também o contrario: como uma pessoa com caracteristicas
sobrerrepresentadas encara um caminho menos dificultoso.

A arte e 0 jogo proporcionam uma situagdo interessante para abordagem da realidade,
capaz de dar visibilidade a problemas interrompendo a anestesia cotidiana diante do discurso
ideologico, j4 que "Todo jogo ¢ capaz, a qualquer momento, de absorver inteiramente o
jogador." (Huizinga, 2005, p. 11). Ainda com Huizinga, reconhecemos a dimensao de liberdade
e o componente lidico que separam o jogo da "vida real". A experiéncia poética
contraideologica ¢é possivel justamente quando a obra se situa nesse entremeio, provocando o
impulso necessario que causa a ruptura na compreensao.

Por fim, o Jogo do Acesso valoriza a participacdo e a presenga politica, no sentido de
que a igualdade politica, com a presenga das minorias no Parlamento, apresenta-se como o
objetivo. Essa € a proposta de experiéncia contraideoldgica desta obra-jogo: uma abertura que
aponta para os problemas e desafios concretos da democracia, mas que valoriza a participacao

cidada nas institui¢des democraticas.
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